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MEDLEMS-INFORMATION Ved Gert Winther Madsen 



Til deltagerne i F1NDORD-GADEN. Der var desværre Komaset en tastefejl 
i selve PUSLESPILLET, hvor et E blev til et S. Men deltagerne i FIND- 
ORD-GADEN opdagede det straks. Jeg modtog derfor en hel del rigtige 
låsninger, og alle fandt fejlen i rebussen. Det var uheldigt og vi be¬ 
klager at en sådan fejl opstod. Vi siger tak for jeres henvendelser, 
det er rart at vide i bruger vores FINDORD-GADE. En sådan fejl må al¬ 
un g opstå igen, nu sidder indtasteren over i hjørnet med røde ører. 


Husk at gemme dit medlemskort godt, dog ikke for langt væk. Du kan 
måske få glæde af det senere? 

Vi er i gang med at lave specielle aftaler med nogle af vores annon¬ 
cører, så de giver rabat mod forevisning af medlemskortet. 


Husk at skrive på disketterne eller i et brev ved siden af, hvis du 
vil have dine udlånte disketter retur. Der er jo en del der sender et 
diskette-brev ind til os i stedet for et alm. brev, og det er helt OK, 
men vi kan ikke sende dem retur løbende, det er en (stor) porto udgift 
xor klubben. Vi får derfor et problem når bladet skal sendes ud, hvem 
vil have disketten med og hvem vil ikke. Derfor lav en seddel som kan 
sættes pa disketten, hvis du vil have din diskette retur.. . . 


Rar du udfylder Kupon-siden, skal du være opmærksom på, om den er 
korrekt. Det er specielt ØNSKELISTEN og TOP-FIVE det drejer sig om. 

Der skrives gerne 6-7 ønsker i stedet for de 5, der var maksimum. Det 
er også godt nok, der skal dog være lige så mange navne på haves som 
pa ønskes. På TOP-FIVE bliver der tit skrevet 4 endda helt ned til kun 
1 titel på kuponnen. De kuponner er faktisk ugyldige, der skal altid 
uaiyldes med 5 spil/seriøse prg. på hver liste. Kan man ikke finde b 
spii/seriøs prg, som kan«sætte på listen? 

Vi vil gerne have mange flere kuponner udfyldt med b spil/seriøs 
prg. på hver TOP-FIVE liste. 

Vi har lavet en helt ny kupon-side som du kan udfylde. Her er vores 
Hi-score på 12 linier. Vi kan ikke love at tage mere end 12 scorer med 
fra hvert medlem pr. nummer. Dem over 12 kommer kun med hvis der er 
plads. Feltet imellem kuponnerne og medlemsskemaet udfyldes altid.. 


Der kan stadig købes bøger, men husk at beregne kr. 23.- til porto 
idet er mindste prisen for en pakke), når du indbetaler beløbet til 
(ciuDDen. Vi tjener nemlig ikke en øre pa bøgerne, alle pengene sendes 
videre ubeskåret til PD-dataklub. Portoen giver derfor et dræn i din 
KiuDKasse, og det er jo ikke meningen. 

Vores TESI-TIME er desværre ikke med i dette nummer, men vender til- 
oage igen i næste nummer. Så til trods for at dette nummer er på hele 
52 sider, har vi måttet droppe denne og andre rubrikker. 

Til gengæld er der en kæmpestor BREVKASSE og TEKNISK BREVKASSE, som 
et plaster på såret.... 


1 næste nummer kommer der et spørgeskema med til dig. Det vil vi ger¬ 
ne have dig til at udfylde, for på denne måde kan vi finde frem til, 
at sætte et bedre blad sammen til DIG. 

Det kan du læse mere om i næste blad, men du kan allerede nu se frem 
til at kunne sige din mening, om hvad du mener bladet skal indeholde.. 


MANEDERNE: 

JULI: Arets syvende måned - opkaldt efter Julius Cæsar, der var født 
i denne måned. Gammel dansk betegnelse - Or memå ned. 

AUGUST: Arets ottende måned - opkaldt efter kejser Augustus. 

Gammel dansk betegnelse - Høstmåned. 

Hejsa! Gert Winther Madsen 












TOP FIUE (ser 10 'j£.} Ved Gex t Winther Madsen 



Her u: vj 

mcu du ttdstfc seriøse 

ur GfcXÅioiucr 

til -C 

i / i 

£>) i te i 

li.-jdlcuiiucrnci mening. 






i.... 

Ihe Write Stutf 64 

( *2 ) 

4 

gang 

07 

point 

2. . . . 

VizaWrite 64 

( *3 ) 

5 

gang 

15 

point 


The Newsroom 

(bo ) 

i 

gang 

15 

point 

4. . . . 

lnterWord 64 

(»1 ) 

6 

gang 

13 

point 


InterPaint 64 

(Ny) 

1 

gang 

13 

point 


BOBLERE : 






6. . . . 

Ihe Write Stut i 1 2 a 

(Bo ) 

>4 

gang 

11 

point 


Turbo Assembler 5.1 

(Bo ) 

>0 

gang 

11 

point 

6. . . . 

Fast Hack'em 4.2 

( *4 ) 

>1 

gang 

10 

point 


Flash Copy 2.0 

(Re ) 

>2 

gang 

10 

point 

lu.... 

Advanced Art. Studio 

(BO ) 

>1 

gang 

6 

point 


Ski Writer 

(Re ) 

>3 

gang 

6 

point 


Faces Packer 2.0 

(Ny) 

>0 

gang 

6 

point 

Som nr. 1 ligger THE WRITE 5TUFF 64 

der med 

3 7 

point 

er 

med f or 4 

gang. V12AWR1TE 

64 er rykket op til en 

2 plads 

med ib point 

, 2 pladsen 


skal deJ.es med THE NEWSROGM, der er ny pa denne liste. 1NTERWORD 64 er 
Blevet grundigt dykket til 4 pladsen denne gang, det er en artig over¬ 
raskelse. 4 pladsen deles med et andet lnter-program 1NTERPA1NT 64. 
Blandt BOBLERNE ligger Fast Hack'em 4.i;, det var nummer 4 sidste gang, 
og ma denne gang nøjes med en 8 plads. Flash Copy 2.0 og Ski Writer er 
med igen, efter at have holdt en pause fra listen, lien eneste nyhed på 
listen er Faces Packer 2.0... 

Venligst Gert. 


BOBLEN 


Ved Gert Winther Madsen 


i’ B ) 


c fV 1 sa tilbage med en ny BOBLE. Du skal finde en god og pas 

sende tekst til den viste situation. Den må ikke være for lang, men 
Skal alligevel give den rigtige historie til billedet. 

' JP? t , havaflere bud end vi fik 1 sidste nummer, tak for dit 
uud, FARM (men du kan ikke være med, det er kun for medlemmer). 

Sidste nummers vinder finder du på 
en af bladets sider). 


”VINDERL1STEN”, (der findes på 


Konkurencen går ud på, at du skal fortælle os i en taleboble, det 
figuren på billedet efter din mening siger. Altsa lav en tekst der et- 
ar dl " “ enln f passer til denne tegning, og send blot din tekst ind pa 
, stykke papir. Den udvalgte løsning blivet belønnet med det spil du 
k^n ser på billedet herunder. 



udsnit af skærmbilledet 
S pillet SYSTEM (STRATEGI) 























Ved Gerl Winther Hadae 




j KLUBBEN SOGER 


Las her: Det er vigtigt lor dig, og din Klub. Kluoben nar brug fer nye 
skribenter, og medlemmer der har et godt eje for, hvad der sker i de¬ 
res hjemegn omkring deres computere. Hvad vi præcist har brug for kan 
du læse herunder: 

1 / Artikler: i al almindelighed. Dette er et ubegrænset omrS.de, kravet 
er dog en vis alsidighed i emnevalg. Her har vi brug for et antal 
medlemmer (sa mange som muligt). 

2/ Hardware-Tip: Her er ma vi kræve Cogsa for din egen skyld), at du 
kender lidt til Hardwaren og Computeren. Hvis du har og kan lave tips 
selv, vil dette være et plus. Derudover skal du besvare breve fra med¬ 
lemmerne pS omradet. Vort ønske er 1 -2 medarbejdere til denne rubrik. 

3/ Hotline: Her kræves at du kan vurdere et spil/ program, uden at gø¬ 
re det for teoretisk. Du skal helst undgå de lange forklaringer, vi 
selv er sa slemme til. Her kan vi bruge 1 skribent, der har lyst til 
at prøve, det er jo ganske sjovt. 

4/ Maskinkode: Du skal have et godt kendskab til maskinkode, og være 
engageret, da du selv skal lave det meste af stoffet. Du ma gerne bru¬ 
ge al tilgængelig litteratur om dette emne. Det kan skrives som et 
kursus, og eventuelt fortsætte det kursus som Jan Thomsen havde i- 
gang.fJan har desvære ikke tid til dette lige for tiden, klubben tak¬ 
ker Jan for det store arbejde han har udført i klubben, lak Jan). Her 
kunne vi bruge 1-2 skribenter. 

5/ Reportageholdet i Byen: Dette kræver nok sin mand/dame, da du skal 
ud i byen og følge messer, Demoparties m.v. og bagefter skrive flotte 
reportager om det. Vi dækker udgifterne i et rimeligt omfang. Vi har 
brug for repotageskribenter over hele landet (inci. grøniand), helst 
så mange som muligt. Der skal bruges mange til at dække landet for det 
er ikke meningen, at du skal rejse landet rundt: Nej, meningen er at 
du tager dig ai det der sker lokalt. Her kan bruges 10-15 skribenter. 

6/ Teknisk brevkasse: Her skal du vide en dei om den tekniske side ai 
Comraodore 64 ff 12a, da du vil fa brug for denne viden, nar du skal be¬ 
svare indsendte breve til denne rubrik. Vi har brug for 2 - 4 skriben¬ 
ter . 


7/ Test - Time & Hardware - Test: Det er 2 rubrikker: Den første er 
til test af spil & programmer, og den anden er testning af Hardwaren 
til mindste detalje. Her kræves der lidt mod, og man ma være god til 
at huske detaljerne. Vi har brug for et PANEL pa 4 - S skribenter 
(Testere ). 

8/ Tips & ’lrick: Her er det en fordel, hvis man har mange tips/snyde- 
rutiner, der kommer dog en del udefra. Her har vi brug for 1 skribent. 

9/ Adventure Corner: Til denne rubrik, vil vi gerne have nogle gode 
ideer. Vi har kontakt med 1, der gerne vil arbejde lidt pa dette omra¬ 
de. Hvis du kunne tænke dig, at give ham en hånd sa hører vi gerne 
Køre fra dig. i skribent søges her. 

10/ Basic 64 + C128: Her ma du vælge om du vil dække begge maskiner, 
eller 1 af dem. Det kræver at du kender en dei til Basic v2.0 & 7.0 
(8.0) og andre versioner f. eks. 3.5. Vi skal bruge 1 til 3 skriben¬ 
ter , 

Ring til klubben og hør nærmere, eller tilmeld dig og aftal nærmere om 
detaljerne pa tit. 4223-1683 Venligst Gert Winther Madsen 



ANNONCE 


CLUB AMIGA 


ANNONCE 


CLUB AMIGA er en brugerklub for ejere og brugere 
af Commodore's Amigacomputere fra A500 - A4000. 

Med denne annonce i vort C64/128 søsterblad vil 
vi gerne fortælle lidt om CLUB AMIGA. 

Dette retter sig selvfølgelig til alle der har 
en AMIGA, det der behandles i denne AMIGA klub er 
det som medlemmerne ønsker behandlet. Medlembladet 
udkommer ud 6 gange om året, bladet er på 32 - 40 
sider pr. gang. 

I bladet vil du finde masser af nyheder fra det 
store udland. Der er konkurencer, tips & trick, og 
spil-tests, hotline, brevkasse, ja og meget mere. 

Prisen for at være medlem af CLUB AMIGA, er da 
ret billig det koster kun kr.105.- for 6 blade med 
ca. 240 sider, vel at mærke med levering via post¬ 
væsenet på din private adresse, porto omkostninger 
på ca. de kr. 40. - 

Det er faktisk ret billigt, det kan jo også kun 
lade sig gøre på grund af vores faste annoncører, 
og præmiesponceringer. En anden grund er jo at alt 
arbejdet laves i fritiden, så der betales ikke løn 
til nogen. Så husk eventuelt at støtte annoncøren 
de støtter dig, når du er medlem i denne klub. 

Hvis du syntes at du nu kunne tænke dig at være 
medlem i vores CLUB AMIGA, så kan du gøre følgende. 
Du kan indbetale beløbet kr.105.- på giro konto nr. 
493-9328, CLUB AMIGA, Guldvej 4, 3060 Espergærde. 

Hvis i har et medlemskab i CLUB C64/128 på din 
adresse, så lad den samme bestille CLUB AMIGA bla¬ 
det da han så får det til halv pris. Det betyder at 
CLUB AMIGA & CLUB 64/128 leveres samlet for kun kr. 
155. - pr år. 

Hvis der er noget du er usikker på, må du gerne 
kontakte klubben tirsdage, mellem klokken 18.00 & 
21.- på tlf. 42 23 18 83. Resten af ugen kan du og¬ 
så ringe, her må du dog være forberedt på, at der 
kan være en telefonsvarer du på. Den må gerne ind¬ 
tale din besked i, vi vil så kontakte dig snarest 
muligt. 


ANNONCE 


CLUB AMIGA 


ANNONCE 





DEADLINES _ Ved Karl The Driver ^ Q j 

Her vi kort fortælle om de enkelte rubrikkers DEmDL 1 HE, den dag hvor 
vi senest skal modtage dit indlæg/materiale. Til en rubrik du har et 
spørgsmål eller indlæg til. Du bedes sende det så tidligt som muligt) 
det gør det lettere at forberede) behandle og undersøge det grundigt. 
Hvis dit indlæg kommer forsent smider vi det ikke ud> det kommer med 
i dit næste klubblad (Redaktionen). 

D. 1 AUGUST ER DEADLINE FOR DISSE RUBRIKKER TIL NUMMER S (VIGTIGT) 


FORSLAG TIL TOP-FIVE (SERIØS) 
FORSLAG TIL TOP-FIVE (SPIL) 
FORSLAG TIL HOTLINE 
FORSLAG TIL TIPS & TRICK 
FORSLAG TIL FUNNY FUNNY 
FORSLAG TIL TEST-TIME 
FORSLAG TIL SPIL VI KA' LI' 
FORSLAG TIL HI-SCORE 
FORSLAG TIL ANDRE RUBRIKKER 
FORSLAG TIL HARDWARE TIPS 
FORSLAG TIL PROGRAM NEWS 
FORSLAG TIL SKATTEJAGTEN 
FORSLAG TIL BRYD KODEN 
FORSLAG TIL STJERNETEGNET 
FORSLAG TIL BOBLEN 
FORSLAG TIL FINDQRD-GADER 
FORSLAG TIL ADVENTURE CORNER 


INDLÆG TIL MEDLEMSANNONCER 
INDLAG TIL ØNSKELISTEN 
INDLAG TIL BREVKASSEN 
INDLAG TIL BASIC 64 
INDLAG TIL BASIC 128' 

INDLAG TIL MASKINKODE MED C64 

INDLAG TIL CPM & Cl28 PRG LIST 

INDLAG TIL EXCHANGE-ADDRESS 

INDLAG TIL KØB/SALG/BYTTE 

INDLAG TIL NYT UDEFRA 

INDLAG TIL MIT MEDSTE PROGRAM 

INDLAG TIL SUPERT!LBUD 

INDLAG TIL LET'S DEMO 

INDLAG TIL REPORTAGEHOLDET 1 BYEN. 

FORSLAG TIL NASTE NUMMER 

LØSNINGER TIL KONKURENCERNE 


På gensyn Karl Aage Hansen.,., 


BRYD KODEN 


Ved Gert Winther Madsen I 0 j 


Her er vi så igen med ”Bryd keden”. Det skal lige nævnes hvad det 
hele går ud på (hvis du ikke allerede ved det). Det gar kort og godt 
ud pa at du skal gætte "KODEN” til pengekassen; koden består af 5 tal. 
Tallene kan være alt fra 1 - 30. 


Ja, og så skal du endda kun finde halvdelen af tallene> for klubben 
udtrækker d. 1 August 10 tal, og hvis du blot har 5 rigtige vinder du 
hele kr. 100.- hvis du er alene ( - ellers deles beløbet). 


Udfyld den medsendte kupon, og send os den ene halvdel, den anden be¬ 
holder du selv. Du er nu med i trækningen (hvis vi har din(e) koder 


senest d. 1 August). Prisen er kr. 
ve pa bagsiden eller lave en kupon 
rækker. 

Koderne skal være 5 tal mellem 1 
pa samme række. 

Der bliver som sagt udtrukket 10 

5 Rigtige giver minium kr. 100.- 

4 Rigtige giver minium kr. 50.- 

3 Rigtige giver minium kr. 25.- 


2.- pr. række, og du må gerne skri- 
mere, hvis du vil lave mere end 5 


-30, og der må ikke være 2 ens tal 


tal også mellem 1 - 30. 

(ved flere deles beløbet) 
(ved flere deles beløbet) 
(ved flere deles beløbet) 


HUSK!! Vi skal have dine "KODER" senest den 1 August + gebyret kr. 2.- 
pr. række, ellers er dine koder ugyldige. 

Pengene er ikke tabt, men overføres til næste runde. 

Venligst Gert Winther. 


OBS: HUSK! nu at sende i god.tid, til dette nummer fik vi kode-kupon- 
er 5 dage for sent. Det var ærgerligt for indsenderen, for der var 4 
cg 3 rigtige pa en af dem. Men som sagt dine penge er jo ikke tabt, de 
tommer med i næste trækning. _ Karl Aage Hansen... 





UINDERLISTEN 


Ved Gert Winther Madsen 


U 1 


lier kommer vinderlisten, og nerunder vil vi lige nevnt vinderne 
fra Konkurrencerne i nummer 3. Det drejer sig her om "bryd koden”, 
"skattejagten”, ”Findord-gåden”, "Boblen”, "stjerne-tegnet” + tlle 
koiiKurrencer pi konkurrence-siden. 

EM MEGET VIGTIG TING. HUSK VI SKAL MODTAGE DIN LØSNING (GÆT) SENEST 
den i. i maneden før bladet udkommer (det vil til dette nummer sige, 
vi sku! le have svarene senest den 1 Juni;, alle der kommer senere er 
derfor ugyldige. 


BOBLEN: 


Vinder: Lars Dyrvig (000541 

Teksten: Du kan rende mig - Der hvor jeg er højest nar jeg 
plukker jordbær... . 

Præmie: Spillet "Puzzlenoid" 

BRYD KODEN: 


Disse tal blev udtrukket: 1, 2, 4, 5, 13, i-i, 15, 20, 23 & 28 

5 rigtige - Ingen 
4 rigtige = Ingen 
3 rigtige = 7 kr. 

Vinderne er: Claus Stokholm 100027;, Lars Dyrvig (00O54; 2 gange 
Carsten H. Andersen (00082) 


F1NDOKD-GADEN: 

Kodeordet for både C64/128 li Amiga er: GnSuLINL 
Vinder tor b4/128: Frede Larsen (00039) 

Præmie: Spillet "Magic Castle” 

Vinder i or Amiga: Desværre ingen rigtige løsninger 

SKA'ITE J AGTEN: 


Skatten var pa: Nr. 14 
Der blev gættet på: Nr. 4, 8, i), 17 li 17... 

Derfor ingen vindere denne gang. 

STJERNETEGNET: 

Først de navne der var at gætte pa: 

TYREN: Halldur K. Laxness, James Mason, tinar Nørby, 
Sergej Prokof jev li Dirch Passer. 

TVILLINGERNE: Christian Købke, John F. Kennedy, Stan Laurel 
(Gøg), Grethe Mogensen & Emil Reesen. 

Vinder: Carsten H. Andersen (00082) med: John F. Kennay 
Præmie: Spillet ”Flix” 

Klubben ønsker alle vindere et rigtigt stooort T 1 L L Y K E, og er 
du ikke mellem vinderne denne gang, så er chancen der jo næste gang. 
HUSK! Konkurrencerne skal bruges ellers hører de jo op. 

Venligst Gert Winther. 


MINI UNDERSØGELSE: 

Skriv, og send os din mening om klubbens sma konkurrencer. Skal kon¬ 
kurrencerne ud/ændres, har du andre forslag, så send os det. For kon¬ 
kurrencerne er der kun til din glæde, ellers må de ud og erstattes af 
noget andet. Karl Aage Hansen... 






1 HI-SCORER 



Ved Karl The Driver H 

H. i 

kommer der en lang 

Hl-SCORE til ae umættelige 

x realis. 



TITEL 

GANG 

POINT 

NAVN 

MEDL. 

Auvanced Pinbaii 

<3> 

875.500 

Kim de 

Waal 

00010 

Af terburner I 

<3> 

520.000 

Kim de 

Waal 

00010 

Afterburner Il(Level 15)<3> 

785.976 

Kim de 

Waal 

00010 

Arkanoid 1 (level 42) 

<3> 

689.820 

Kim de 

Waal 

00010 

A - oiiii no 

<3> 

7.568.970 

Kim de 

Waal 

00010 

Bal1 Crazy 

<3> 

13.695 

Kim de 

Waal 

00010 

Basil Mouse 

<3> 

409.800 

Kim de 

Waal 

00010 

Big Tits 

<3> 

23.140.967 

Kim de 

Waal 

00010 

Eionic Commando 

<3> 

1.958.798 

Kim de 

Waal 

00010 

Blagger 

<1> 

278.300 

Kim de 

Waal 

00010 

Blastball 

<1 > 

21.710 

Carsten H. Andersen 

00082 

Bombjack 

<1> 

6.895.340 

Kim de 

Waal ' 

00010 

Bubble Bobble (Bane 411 

<1 > 

958.420 

Kim de 

Waal 

00010 

Bulldog 

<3> 

7.820.900 

Kim de 

Waal 

00010 

Captain Zipp 

<3> 

128.480 

Kim de 

Waal 

00010 

california Games: 







Fiying Disk 

<3> 

1.600 

Kim de 

Waal 

00010 


Hacky Sach 

<3> 

138.320 

Kim de 

Waal 

00010 


Haif Pipe 

<3> 

9.902 

Kim de 

Waal 

00010 


Surfing 

<3> 

9. 1 

Kim de 

Waal 

00010 

Choppers 

<3 > 

569.9000 

Kim de 

Waal 

00010 

Cnuckie Egg 

<3> 

547.420 

Kim de 

Waal 

00010 

Cisco Heat 

<3 > 

246.870 

Kim de 

Waal 

00010 

City Fighter 

<3> 

21.986 

Kim de 

Waal 

00010 

Commando 11 (Area 91 

<2> 

97.300 

Martin 

Nielsen 

00139 

Cobra Force (stage 31 

<2> 

274.500 

Martin 

Nielsen 

00139 

Crazy Cars 

<3> 

478.951 

Kim de 

Waal 

00010 

Creatures 1 

<i > 

7.395 

Kim de 

Waal 

00010 

Creatures 1I 

<i > 

4.968 

Kim de 

Waal 

00010 

Dåre Devil Denis 

<3> 

87.910 

Kim de 

Waal 

00010 

Decathlon 

<1 > 

24.295 

Kim de 

Waal 

00010 

Denarius 

<1 > 

22.370 

Kim de 

Waal 

00010 

Die Harder 

<1 > 

7.975 

Carsten H. Andresen 

00082 

Dig Bug (Runde 241 

<3> 

19.350 

Kim de 

Wall 

00010 

DNA-Warrior 

<3 > 

2.987.680 

Kim de 

Waal 

00010 

Double Uragon 111 

<1 > 

255 

Kim de 

Waal 

00010 

Dragons Lair 11 

<2> 

28.502 

Martin 

Nielsen 

00139 

Dynamoid 

<3> 

16-01 

Kim de 

Waal 

00010 

Fagels Nest 

<1 > 

258.000 

Kim de 

Waal 

00010 

Elvira 

<1 > 

Gennemx ørt 

Kim de 

Waal 

00010 

Encounter 

<1 > 

2.244.000 

Kim de 

Waal 

00010 

Enduro Racer 

<1 > 

16.345.390 

Martin 

Nielsen 

00139 

Exteriainator 

<1 > 

256.340 

Kim de 

Waal 

00010 

Felix The Facto 

<1 > 

7.930 

Kim de 

Waal 

00010 

Feud 

<3> 

Gennemført 

Kim de 

Waal 

00010 

F red 

<3> 

5.000 

Kim de 

Waal 

00010 

Futura Dungeons 

<3> 

Level 29 

Kim de 

Waal 

00010 

Galivan 

<3> 

965.400 

Kim de 

Waal 

00010 

Ghostbusters 1 

<3> 

79.800 $ 

Kim de 

Waal 

00010 

Giana Sisters 

<3> 

61.344 

Martin 

Nielsen 

00139 

Grand Prix Circuit (1+F!<1> 

Laps 99 

Carsten H. Andersen 

00082 

Gryzor 

<2> 

139.500 

Martin 

Nielsen 

00139 

Hampstead 

<1 > 

Gennemført 

Kim de 

Waal 

00010 

Heel Fire 

<3> 

128.050 

Kim de 

Waal 

00010 

H.E 

.. R. 0. 

<i > 

Level 9 

Kim de 

Waal 

00010 

Hunchback 

<2> 

254.000 

Kim de 

Waal 

00010 

Kane 

<1 > 

53.699 

Martin 

Nielsen 

00139 



HI-SCORER 


Ved Karl The Driver 



Kr. ight Games: 


Ball and Cham<l> 

4.72b 

Kim ae Waal 

OOulO 

Crossbow 


<1 > 

1.04U 

Kim de Waal 

00010 

bwordiight 

1 

<1 > 

4. IbO 

Kim de Waal 

00010 

Swordfight 

II 

<1> 

9.32b 

Kim de Waal 

00010 

Lotus Esprit lurbo Chal. 

<1 > 

140 

Kim de Waal 

00010 

Miss Pacman 


<1> 

42.370 

Kim de Waal 

00010 

Mocn Crystals 


<3 > 

21.900 

Kim de Waal 

00010 

Move Out (Level 

28)<3> 

719 

Kim de Waal 

00010 

Kinoa Spirit 


<1 > 

6.800 

Carsten H. Andersen 

00082 

01 li and Lissa 


<2> 

14.981 

Martin Nielsen 

00139 

Operation Woli 


<3> 

113.300 

Martin Nielsen 

00139 

Pacland 


<1> 

33.180 

Carsten H. Andersen 

00082 

Pacmania 


<1 > 

211.690 

Carsten H. Andersen 

00082 

Paperboy (Saturday) 

<3> 

79.500 

Kim de Waal 

00010 

Parallax 


<3 > 

79.800 

Kim de Waal 

00010 

Park Patrol 


<3> 

981.770 

Kim de Waal 

00010 

Postman Pat 


<3> 

16.890 

Kim de Waal 

00010 

Potty Pigeon 


<3> 

51.880 

Kim de Waal 

00010 

Psycho Hopper 


<3> 

54.000 

Kim de Waal 

00010 

ftampage 


<1 > 

17.300 

Kim de Waal 

00010 

Reiaxed Motions 


<4> 

Level 33 

Kim de Waal 

00010 

Road Blaster (bane 

49 ) 

<3> 

104.250 

Kim de Waal 

00010 

Santas X-mas Caper 


<3> 

19.300 

Kim de Waal 

00010 

SD1 


<1 > 

653.790 

Kim de Waal 

00010 

Seaf ox 


<1> 

99.350 

Kim de Waal 

00010 

Shogun 


<3> 

Venner 109 

Kim de Waal 

00010 

Sigma Seven 


<3> 

79.800 

Kim de Waal 

00010 

Slam Ball 


<3> 

36.690 

Kim de Waal 

00010 

Slayer (Level 3) 


<2> 

7.480 

Martin Nielsen 

00139 

SOS 


<3> 

8 

Kim de Waal 

00010 

Space Pilot 11 


<3> 

327.890 

Kim de Waal 

00010 

Speed King: 






bpain laprecord 

<5> 

1:08:6 

Claus Hansen 

000?? 

Spain 4 laps 


<b> 

5:17:9 

Karl Hansen 

20002 

Daytona laprec. 

<5 > 

1:13:0 

Karl Hansen 

20002 

Daytona 4 laps 

<5> 

5:43:8 

Claus Hansen 

000?? 

Italy laprecord 

<5> 

1:05:4 

Karl Hansen 

20002 

ltaly 4 laps 

<B> 

5:11:5 

Karl Hansen 

20002 

Paul kicard 

1 apr < b > 

1:38:6 

Claus Hansen 

000?? 

Paul Ricard 

41ap<5> 

7:08:8 

Karl Hansen 

20002 

West Germany 

lap<5> 

1:32:6 

Claus Hansen 

000?? 

West Germany 

4iap<5> 

7:08:5 

Karl Hansen 

20002 

Sweden laprecord<5> 

1:10:2 

Claus Hansen 

000?? 

Sweden 4 laps 

<5> 

5:26:9 

Karl Hansen 

20002 

Donington laprec 

. <b> 

1:04:1 

Karl Hansen 

000?? 

Donington 4 

laps 

<b> 

5:03:4 

Karl Hansen 

20002 

Silverstone 

lapr 

. <3> 

0:39:6 

Kim de Waal 

00010 

Silverstone 

4 lap<5> 

3:50:4 

Karl Hansen 

20002 

Brands Hatch 

lapr<5> 

1:11:1 

Karl Hansen 

20002 

Brands Hatch 41ap<5> 

5:20:3 

Karl Hansen 

20002 

San Marino laprec<5> 

1:50:6 

Karl Hansen 

20002 

San Marino 4 

laps<5> 

8:24:8 

Karl Hansen 

20002 

Spot 


<3> 

41 -6 

Kim de Waal 

00010 

Spy Hunter 


<3> 

26.645 

Martin Nielsen 

00139 

Stagger 


<3> 

19.940 

Kim de Waal 

00010 

Starbal1 


<2> 

44.340 

Martin Nielsen 

00139 

Starlifter 


<3 > 

12.940 

Kim de Waal 

00010 

Sti x 


<3> 

15.818 

Kim de Waal 

00010 

Street Fighter 


<1 > 

157.210 

Kim de Waal 

00010 


i uper-Cycle 

<1 > 

77b. 530 

Kim de Wuai 

00010 

; uper Scramøle Simulator<2> 

926.627 

Martin Nielsen 

00139 

Super Space Invaders 

<1 > 

44.620 

Carsten H.Andersen 

00139 

Target RenegadeiLevel 

16X3 

> 96.590 

Kim de Waal 

00010 

.est Drive II (Porche) <2> 

324.700 

Martin Nielsen 

00139 

The Hoppers (Level 

7 )<3> 

Time 14:05 

Kim de Waal 

00010 

Tne Vikings 

<3> 

132.650 

Kim de Waal 

00010 

Time Fighter 

<3> 

68.900 

Kim de Waal 

00010 

Transformers 

<3> 

7.968 

Kim de Waal 

00010 

Turmoi1 

<3> 

69.850 

Kim de Waal 

00010 

Turrican 

<3> 

992.100 

Martin Nielsen 

00139 

Turrican 2 

<3> 

3.212.900 

Martin Nielsen 

00139 

Turties Coin up 

<3> 

9. 740 

Kim de Waal 

00010 

uridium 11 

<3> 

95.880 

Kim de Waal 

00010 

warhawk 

<3> 

965.793 

Kim de Waal 

00010 

West Bank (Day 6) 

<3> 

271.020 

Kim de Waal 

00010 

wings of Fury 
'Winther Games: 

<3> 

48.510 

Christian S.Andersen00041 

Bob-sleed 

<1 > 

Tid: 0:21:71 

Carsten H. Andersen 

00082 

Hotbog 

<1> 

10.0 

Carsten H. Andersen 

00082 

Skijump 

<1 > 

Meter 191.9 

Carsten H. Andersen 

00082 

Speed Skating 

<1 > 

Tid: 0:28:6 

Carsten H. Andersen 

00062 

wonderboy 

World Games : 

<3> 

586.490 

Kim de Waal 

00010 

Barrel Jumping 

<1 > 

16 

Martin Nielsen 

00139 

Buil Riding 

<1> 

88 

Martin Nielsen 

00139 

Caper Toss 

<1 > 

37 4" 

Martin Nielsen 

00139 

Clirf Diving 

<1 > 

101 

Martin Nielsen 

00139 

Log Rolling 

<1 > 

195 

Martin Nielsen 

00139 

Slalom Skiing 

<1> 

Tid: 0:49:2 

Martin Nielsen 

00139 

Sumo Wrestling 

<1 > 

490 

Martin Nielsen 

00139 

Weight Lifting 

<1> 

kg. 390 

Martin Nielsen 

00139 

1942 

<1 > 

2.340.700 

Kim de Waal 

00010 


Prøv at slå Hl-SCORERNE på denne liste. Send din Hl-SCORE til klubben* 
så er kommer du på listen. Det skal være lavet i reelt spil* ikke no¬ 
get med at bruge snydetips* pokes* eller snyde på andre måder. Altså 
reelt spil for at komme på listen. På med vanten du klarer let halv¬ 
delen* der kan du jo bare se. Bevis det overfor dine klubkammerater* 
og det gør du ved at indsende dine HI-SCORES til klubben. 

For at gøre listen mere interessant, vil et spil kun kunne være med i 
numre uden ændringer* derefter ryger det ud. Det kommer ikke med før 
der er en forbedring i scoren. Kig på listen og se om der er spil, der 
er med for 5 gang uden ændring. Her er det med at komme igang* ellers 
er disse spil med for sidste gang. Der har været enkelte bevægelser i 
dette nummer, mange flere skulle der helst komme. Er dit favorit spil 
ikke er med på listen, send din Hl-SCORE. Der med bliver dine favorit 
spil også repræsenteret. På gensyn i næste nummer, som er et nyt over¬ 
flødighedshorn af Hl-SCORER fra dig?? 


Karl The Driver 




Til Redaktionen al ■Computerbladet” 

En artikel til bladet har længe været pa bedding, men nu er aer opsta- 
et et akut problem, jeg ikke er i stand til at løse, og som jeg kort 
Skal redegare i or. 

Som (stadig! Nybegynder tral jeg pa begrebet sammenkædning a: li- 
ler, hvilket viste sig at være en uløselig opgave, skønt jeg forsagte 
efter brugsanvisninger som de vedlagte fotokopier. 

1 erkendelse af min uerfarenhed Imaske dumhed) rettede jeg torst 
telefonisk henvendelse til en Commodore forhandler, som blot kunne 
meddele, at de ingen kendskab havde til 028. Deretter rettedes en 
personlig henvendelse til en lokal forhandler, man beklagede ikke at 
kunne hjælpe, fordi 028 - efter forhandlerens undertone at damme - 
matte betragtes som en ubrugelig antikvitet. 

Det er mit hab, at jeg gennem denne henvendelse maske kan fa op¬ 
lyst, hvad jeg gør forkert, (indskudt kan jeg oplyse, ved ”min” sam¬ 
menkædning fremstar fil 1 blot uberørt af fil 2). 

Eventuel hjælp kan også bestå i oplysning om kilder - være sig 
personer eller litteratur -, der er i stand til at bibringe mig den 
rette opxattelse af opgaven. Jeg sidder og tænker pa, om det virkelig 
kan være rigtigt, er 028 gået pa aftægt. 

Nu venter jeg spændt på, om der findes et svar pa min henvendelse. 
Det skulle glæde mig meget, hvis jeg med dette er havnet hos mere sag¬ 
kundskab end den, jeg hidtil har truffet. 

Venlig hilsen 
H. Esarkum 

Først lidt betragtninger fra klubben, derefter kommer der en redegø¬ 
relse der løser dit problem (håber jeg). 

For det første bandt forhandleren dig lidt pa ærmet, selvom der nok er 
lidt om det han siger. 028 gik ud af produktion i la88 - 89. 
først blev produktionen af 028 stoppet, senere blev også C128D stop¬ 
pet . 

Den er dog ikke en antikvitet, for dens basic er bedre end Ct>4'erens 
v2 .00, fordi 028 har vV.OO. Desuden har 028 indbygget 2 ekstra sy¬ 
stemer, det ene er basic v2.00. Den kan altsa virke som en Cb4'er + at 
den har CP/M indbygget i form af en 280 processor. 

Hvorfor produktionen blev stoppet, er der flere grunde til: 

1/ Dårlig markedsføring (den kom på et forkert tidspunkt). 2/ Den var 
for dyr i produktion (så prisen kunne ikke sænkes så meget som C64'e- 
ren på grund af de 3 computere der faktisk findes i den). 3/ Kun nogle 
ia måneder efter dens debut kom AMIGÅEN. 

028 var udset til at være 84'erens efterfølger, det var plus 4'e- 
ren forresten også, den vil vi dog ikke komme ind pa her. 028 blev jo 
markedsført som en 3-i-en computer. Det blev fremhævet at den kunne 
bruge C64 software, så næsten ingen softwarefremstillere lavede derfor 
programmer der udnyttede C128'erens muligheder. Deri or købte brugerne 
j o den langt billigere C64'er, fornuftige som de var. 

Programmeringssproget CP/M, der er indbygget blev aldrig det helt sto¬ 
re, da det var gået mere eller mindre ud pa andre systemer. Men grun¬ 
den til at 028 blev den lille, var AMIGA'ens fremkomst, specielt 
amIGa 5ou, der blev markedsført til en lavere pris end det C128D blev 
solgt til. Alligevel blev det vel en betinget success, ror kan man 
kaloe en maskine der sælger ca 1 million eksemplarer lor en fiasko? 

Neo vel, og det selv om den blev lanceret pa det dårligste tidspunkt. 
Jeg tror den ville være blevet en kæmpe success, om den havde fået 12 
måneder mere inden AMIGAEN kom, og der var udviklet nogle programmer 
der udnyttede C128'erens muligheder. 

Om den er på aftægt? Så længe du og jeg bruger den, er den jo ikke 
på aftægt. Men der er også sandt, at 75/. ar dem der købte en 0 28, 




TEKNISK BREVKASSE 


Ved Karl Aage Hansen 



kun bruger (.brugte; den som en C64'er, derfor er der så få C12a pro¬ 
grammer. Men se lige pa de bager som PD-klubben annoncerer med på de¬ 
res 2 sider, det er guf til en billig penge. Karl Aage Hansen 


Sammenkædning af filer. 

Der er flere muligheder for at sammenkæde filer - her taler vi vel at 
mærke om enten SEQ- eller USR-filer. PRG-filer kan ikke sammenkædes 
eller MERGE's, som det også kaldes, pa de mader jeg nævner her, bort¬ 
set fra den farste mulighed med monitoren. Jeg vil til sidst give jer 
en rutine, der kan bruges til at sammenkæde PRG-filer. 


Den farste mulighed er at benytte sig af MC-monitoren i 128'eren. 

Men denne mulighed vil jeg ikke gennemgå her - jeg vil blot nævne den, 
så kan de, der har lyst til at benytte denne metode selv ga igang. 

En anden måde at gare det pa, er ved brug af APPEND-funktionen. Den 
er egentlig ikke beregnet til at sammenkæde filer med. Det er meningen 
at man skal kunne skrive yderligere data i enden af en eksisterende 
datafil, men den kan anvendes til at sammenkæde filer, med lidt enkel 
programmering. Jeg vil dog ikke anbefale nogen at bruge den overhove¬ 
det, da man let kommer ud for at miste data, hvis man kommer til at 
glemme at lukke for datakanalen. Så glem alt om denne funktion. 


Den tredie mulighed er meget bedre, du har været inde pa det rigti¬ 
ge, idet du har forsagt dig med CONCAT-kommandoen. 

for at alle kan være med, vil jeg foreslå at lægge en tom formatte¬ 
ret diskette i drevet, og gemme PROGRAM 1, når du har indtastet det. 


100 REM ■*« PROGRAM 1 ««* 

105 : 

110 REM SKRIV F1L1 
115 : 

120 D0PEN02,"FILI”,W 
130 FOR X - 1 TO 5 
140 READ AS 
150 PRINT#2,AS 
160 NEXT 
170 DCLOSE 
180 : 

190 REM SKRIV FIL2 
195 : 

200 DQPEN#2,”F1L2”,W 

210 FOR X = 1 TO 5 

220 READ AS 

230 PRINT#2,AS 

240 NEXT 

250 DCLOSE 

260 : 

270 REM DATA TIL F1L1 
275 : 

280 DATA ABEL,ADAM,ALEX,ARNE,AXEL 
285 : 

290 REM DATA TIL FIL2 
295 : 

300 DATA LENA,LILY,LISA,LIVA,LONE 


Når du har gemt PROGRAM 1, RUN'er du det. Du kan nu med DIRECTORY 
se, der er 2 SEQ-filer på disketten af 1 blok's længde, de indeholder 
henholdsvis fem drenge- og fem pige-navne. 

Når du har gjort dette, sletter du hukommelsen med ”NEW”, indtaster 
og gemmer PROGRAM 2: 


TEKN 

IS 

K BREUKASS 

E Ved Karl Aage Hansen 


KD 


100 REM *»* PROGRAM 2 »** 

10b : 

110 REM INDLÆS OG VIS FILDATA 
11b : 

1 20 D0PEN#2,”FIL1” 

130 DO 

140 INPUT#2,A* 

IbO PRINT AS 
160 LOOP UNTIL ST 
170 DCLOSE 

Dette program skal vi ferst bruge om et ejeblik, men prev at RUN'ne 
ciet. Du skulle nu meget gerne se de 5 drengenavne fra fer. (Pigenavne¬ 
ne ligger jo i F1L2, og bliver ikke indlast}. Vi kan nu sammenkæde de 
to filer med kommandoen: 

CONCAT ”F1L2” TO ”F1L1” 


Indtast dette direkte (uden linienummer) og tryk pa <RETURN>-tasten. 
Nu kerer diskettedrevet et øjeblik, og nar det er færdigt, er de 2 fi¬ 
ler kædet sammen til een fil med navnet ”FIL1”. 

Ker program 2 igen. Nu vil du se, at bade drenge- og pigenavnene 
indlæses og vises på skærmen. 

Hvis du kigger i DIRECTORY, vil du se, at FIL2 ikke er slettet. Jeg 
nævner blot dette, for jeg er stødt på litteratur, som fortæller den 
"gamle fil" bliver slettet, det gør den ikke. Du skal selv slette den 
med SCRATCH-kommandoen. 

Ideen med det er: Man behøver ikke at hente en datafil ind i sit 
program, nar man vil indtaste flere data. Det kunne være et adresse¬ 
kartotek, man vil udvide med nye poster. Man laver programmet sadan at 
det gemmer en midlertidig fil, der indeholder de nye data. Så kædes 
den fil sammen med den oprindelige (med CONCAT), til sidst sletter man 
den midlertidige fil. Det er en god ting, hvis du skal skrive store 
dataprogrammer, som du ønsker at opdele i flere dele. Her kan du have 
selve indtastningdelen for sig, efter de nævnte principper. 

Her et lille eksempel, for at belyse det: 

S00 D0PEN#2>"MIDLERTIDIG”,W 
510 : 

520 : PROGRAMDEL FOR 

530 : INDSKRIVNING 

540 : AF DATA 

550 : 

800 DCL0SE*2 
805 : 

810 CONCAT "MIDLERTIDIG” TO "OPRINDELIG” 

820 SCRATCH "MIDLERTIDIG" 

Jeg skal også lige komme med en advarsel, som er.mere almen. Sørg 
for at holde filnavnene korte, ellers kan du få problemer, når du 
sender kommandoer til diskettestationen. Diskettestationens kommando- 
input-buffer kan maximalt indeholde 41 tegn. Her vil kvikke hoveder 
sige, at man blot kan benytte sig af JOKER's (»), men det er ikke til¬ 
ladt at benytte disse ved alle kommandoer. 

Sammen med RENAME, CONCAT og COPY skal man benytte hele filnavnet. 

Med venlig hilsen 
Torben J. Jørgensen..; 

Nu lovede Torben i starten af sit svar at bringe en MERGE-rutine, men 
der er sørme ikke plads til den denne gang, men vi lover at den kommer 
med i næste nummer. Venligst G.W.M. & Karl Aage 





ØNSKELISTEN 


Ved Gert Winther Madsen 



/ Ønsker: Uitirna i-b, lurbocharge, North ii South, Pirates, Lemmings. 
Haves: InterPaint, Turrican, Robocop 3, X-out, Creatures. 

Henv: Martin Nielsen (00139) TLF: 5346-5885 


2/ Ønskes: 

Haves: 

Henv: 

3/ Ønskes: 

Haves: 

Henv: 

4/ Ønskes: 
Haves: 

Henv: 

5/ Ønskes: 

Haves: 

Henv: 


Lemmings, Fighter Bomber, Wings of Fury, Oii Imperium, 

Test Drive 2. 

InterWord, Ekstra disk til TD 2, F-19 Stealt Fighter, 
Turrican 2. 

Carsten H. Andersen (00082) TLF: 7518-1806 

Nord (t Syd, Wonderboy 2, Stunt Car Racer, Speedbal1 1 & 2, 
Hagar the Horrible. 

Creatures 1 & 2, Lotus 1, Stratego, Hero Quest 1 & 2, In- 
diana Jones 3. 

Kim de Waal (00010) TLF: 5343-7607 

Lemmings, Lotus 2 & 3, Arsenal FC, Ultima 4, Rampart. 

Wrath ot the Demon, Street Fighter 2, McDonalds Land, 

Cool World, Greystorm. 

Christian S.-Andersen (20041) TLF: 4242-3923 

Cover Girl-S.P., Super Wonderboy, Another World, Prima 
Boulder, Might & Magic... 

Cool World, InterWord, InterPaint, Indiana Jones 4, Elvira 

2 . . . . 

Simon Nielsen (00018) TLF: 5930-3960 

Venligst GWM. 


KøB,SALG,BYTTE 


Ved Gert Winther Madsen 


: k ) 


1/ SØGES: Impossible Mission 2, Super Mario Bros. Købes/Byttes. 

Andre spi1/programmer af interesse byttes. Jeg har mange 
titler primært fra 1983 - 1989. 

Henv: Kenneth Jørgensen (00022) TLF: 3966-9491 


2/ SÆLGES: C64-diskettespi1, næsten ikke brugt!! 

Die Hard 2, Dejavu, World Cup Edition, Cyber World, Gal- 
dregons Domain, Dizzy Dice, Dyter 07, Oil Imperium, The 
Second World, Around the World in 80 days, Crack Down, 
Turties, Back To The Future 11... kr. 120.- pr. stk 
Gloc R360, Mean Streets... kr. 75.- pr. stk. 

Henv: Ronnie Gasseholm (00109) TLF: 5361-8704 


3/ SÆLGES: Bandstation kr. 150.- 


Diskettestation 1541 (ny model) m. manualer.' + instruk¬ 
tionsdiskette, samt 2 disketter med spil. kr. 750.- 
Originalband: S.O.S., Decathlon, Army Days, The Vikings 



a' kr. 

30. - 

Mission Impossible 

kr. 

50. - 

Disketter: Double Dragon 2 & 3 

kr. 

20. - 

Hero Quest 1 & 2 

kr. 

20. - 

Elvira (3 disketter) 

kr. 

45. - 

Mindre defekt C64-tastatur 

kr. 

25. - 


Henv: Kim>de Waal (00010) TLF: 5343-7807 





E.B.Data, 

Bommertilbud:(brugt) 


OVHUC, ! 


Brugt Amiga farveprinter kr.1000,- 
A590 harddisk 21MB kr.1800,- 
Amlsa farvemonitor fra kr.1300,- 
HD-kit m 2)4* HD oø controller til 
Indbygning i A500 ell. A500+ kr.2000,- 
Bøger (DATA BECKER): Tips og tricks kr.75,- 
C for begyndere kr.75,Harduiare udvidelse kr. 





25.- 


_/ /c&uO i 

/ / b co«PtfTc<iaoeø 

tf*0 e*eP**Oc 

C cvu~Qcfl 


* * ** 


4*0, - 


C 64 software: 

Mini Office II kr.50,— 
Vizastar 64 kr.100,- 
Gamemaker kr.50,- 
C 128 software: 
Su/iftcalc 128 kr.100,- 


ST/y( j H/UrtfjLi&mZ iinunii‘ 

* T 

g' tjrjbti. tf 

#££>£. i -cT f 


C 128 D Plastmodel kr.1200,- 
C 128 D Blikmodel kr.1500,- 
Div.DATA BECHER bøger for 
C 64 og C 128 kr.75,- 
Prlntere C64/128 interface: 

C120D kr.BOO,- 
6tar LC 10 kr.900,- 
C 1581 diskdrev kr.1000,- 

flt^-Offi 

<£>=y£r/t- 

ofy/IS'r! j| Jjj. ^|f 

Comroodore PC 20-111 med 5k* 
drev,21 MB HD,monokrom 6k®rm 
kr.2000,— 

Conmodore PC 40/20 AT 
computer med 3K* og 5K* 
drev,samt 21 MB HD,Mono eksrai 
kr.2500,— 


50X rabat pA computerblade 1 juli/august 93.Lister mod 
frankeret/adresseret kuvert i A5(min) str. 


Defekte Amigaer, købes kontant 1 Der kan og6A være kroner i 
andet defekt udstyr til ophugt 61A pA trAden og fA .en pris I 


* 

<5 1 


E.B.Data, 
v.Erik Andersen, 
Btaunsholt Gydevej 114. 
3460 Birkerød. 

Tlf.:42 95 13 34. 

Giro 8 99 40 21 



f 
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ARTIKEL 


Ved Karl Aage Hansen 


The disk doctor 

Disk Utility Program for The Commodore VIC-20, C-64 and C-128. 

Af Kevin Hisel, med særlig tak til Mike Willis. 

Oversat fra amerikansk af Jens Guld. 
CC) Copyright 1984, 1987, Kevin Hisel. 

Anden del (første del udkom i blad nummer 3 - 1993). 

Før cursoren til position 02 . Dette er den første byte (#0) af 
den første filindførsel i indholdsfortegnelsen. Værdien viser hvad 
slags fil det drejer sig om og vil formentlig være 129 (sekventiel) 
eller 130 (program). De tegn som DISK DOCTOR viser for disse værdi¬ 
er vil enten være et.”a" eller "b” i negativ skrift. At noget står i 
negativ skrift betyder, at tegnfarve og baggrundsfarve er byttet om. 
De to bytes der følger lige efter fortæller brugeren og diskettesta¬ 
tionen, hvor filen befinder sig på disketten. I de fleste tilfælde 
lægger diskettestationen den første fil i 17,0 og det er de værdier 
man kan forvente at finde her. 

Hvis du mener, at du nu kan bruge <S> kommandoen (ny sektor), er 
det på tide at lære en ny kommando. Anbring cursoren på position #3. 
Du kan nu bruge <J> kommandoen. ”J" står for ”JUMP” dvs "SPRING”, og 
kommandoen vil få DISK DOCTOR til at gå til den sektor som er angi¬ 
vet under cursoren og vise den på skærmen. Hvis cursoren ikke er pla¬ 
ceret korrekt, vil værdierne formentlig henvise til en illegal sek¬ 
tor, og det vil DISK DOCTOR så meddele. Hvis det sker, kan man blot 
indgive nye spor- og sektornumre, og gå tilbage til 18,1 og forsøge 
igen. 

Eftersom du formentlig nu ser på 17,0 og eftersom det formentlig 
er en programfil, der starter her, vil vi nu begynde med at gennengå 
programfiler. Men før vi ser på filen så tryk på ”+” tasten. Denne 
kommando vil få DISK DOCTOR til at gå til sporets næste sektor og ik¬ 
ke filens næste sektor. Du vil nu se sektor 17,1. Den vil måske ikke 
engang indeholde nogen data fra den fil, du kommer fra. For at komme 
tilbage til 17,0 trykker man blot på tasten, som gør det modsat¬ 

te af 

Du vil måske sige til dig selv: "Hov, det her ligner ikke et pro¬ 
gram I Hvor står der PRINT, POKE, PEEK og REM"? OK. De er der, men de 
er blevet "tokeniserede” til en- og to-byte værdier. En Commodore con 
puter lagrer BASIC kommandoerne på denne måde for at spare hukommelse 
og for at få programmerne til at løbe hurtigere. Når man LIST'er et 
program, oversætter computeren disse tokens igen, for at gøre program 
met lettere at læse, alle BASIC kommandoer og nogle operatorer lagres 
som een- og to-byte værdier. 

Nu er tiden- kommet til at se på et BASIC program du kender, og et 
du måske selv har skrevet. Benyt <Q> kommandoen ("quit" dvs "hold in¬ 
de”) og fjern disketten. Eftersom vi nu vil ændre informationerne og 
skrive ændringerne tilbage på disketten, vil det være bedst om du bru 
ger en diskette med programmer, der kan undværes. Det bedste vil være 
om du bruger en back-up kopi af en diskette du bruger hele tiden, for 
så vil tingene se bekendte ud. 

Så snart øvelsesdisketten er 1 diskettestationen, trykker du på 

[> O (is) <i <i 
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en uit. Find det program du ønsker at se pa ved at gå til diskettens 
inanoldsfortegnelse på 18,1. Brug <N> kommandoen til at ga til de ef¬ 
terfølgende sektorer i directory, indtil du ser det ønskede program. 
Anbring cursoren på byte #1 (den anden byte) af programmets filindfør- 
sei. Cursoren skal stå to bytes før programnavnet. <J> kommandoen vil 
føre dig til det spor og den sektor, hvor dit program befinder sig. 

Hvis du nu ser noget der svagt minder om det program du leder ef- 
t«=r, er det bare fremragende. Tryk på <HOME> og vi vil se på program¬ 
met . 


Programfiler er opdelt på denne made: 
Program (Prg) filformat: 


BYTE DEFINITION 


0,1. Spor/sektor nr for programmets næste blok. 

2,3. Programmets startadresse i low byte/high byte 

format. 

Findes kun i programmets første sektor. I C64 er 
det normalt 1,8 eller 1+(8*256) = 2049 
4,5. Adressen på næste BASIC linie i low byte/high by¬ 

te format. 

6,7. Første BASIC linienummer i low byte/high byte 

f ormat. 


8-255.... Hesten af data med kommandoerne i tokeniseret 
form. 

Tre nul bytes viser slutningen af et program og 
normalt også slutningen af filen. 

En nul byte ses på skærmen som et ”3” tegn. 

Som sædvanlig indeholder blokkens to første bytes spor- og sektor¬ 
numrene på den næste blok i filen. De næste to bytes ser måske lidt 
besynderlige ud, og det vil være bedst hvis du far fat i din lommereg¬ 
ner, for skønt det gør mig mere ondt end det gør dig, sa skal vi nu 
tu regne. Af en eller anden grund lagrer computere ofte tal pa en ma¬ 
de aer er omvendt, i forhold til hvad man lærer i regnetimerne. Det 
klassiske eksempel er det, hvor tal er angivet i LOW BYTE/HIGH BYTE 
format. Eftersom hver byte kun kan indeholde værdierne 0-255, dvs 256 
værdier ialt, så må man bruge mere end een byte, hvis man vil angive 
et tal der er større end 255. Det virker rimelig godt at bruge to by¬ 
tes, fordi man med dem kan angive op til 65536 eller 256*256 forskel¬ 
lige værdier. Men her er det at computeren bakker snagvendt. For at 
finae det tal der er vist i low byte/high byte format, må man gange 
tallet i byte nr 2 - dvs den sidste byte, den der står længst til høj¬ 
re - med 256 og så lægge tallet i den første byte til- Du behøver ik¬ 
ke at forstå det, du skal bare lære det udenad. 

Her er et eksempel: 

x * (VÆtDI2 • 256) + V,CRDI 1 

Hvis dette får dig til at føle dig lidt usikker, så skal du ikke 
være ked af det. Du er ikke alene. Hver gang der tales om ”low byte/ 
hign byte" format, skal man blot bruge ovenstående ligning for at red¬ 
ae situationen. 

Bytes #2 og *3 i en programfils første sektor, indeholder altid 
programmets startadresse. Det fortæller computeren, hvor i compute- 
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rens hukommelse programmet skal anbringes. Hvis du ser på et normalt 
BASIC program, så vil dets low byte/high byte tal være identisk med 
"start of BASIC” adressen på din computer (den rigtige "start of BA¬ 
SIC” på en Commodore computer er en plads lavere end de viste værdi¬ 
er, men eftersom den byte altid indeholder en nulværdi behøver vi jo 
ikke beskæftige os med den her). 

Den nedenstående tabel viser "start of BASIC” adresser for Commodore 
computere i decimaltal og low byte/high byte format: 


START OF BASIC COMPUTER 

decimal lb/hb * 


2049.. . 1,8. Commodore-64 

7169.. . 1,28. Commodore-128 (normal) 

16385... 1,64. Commodore-128 (i grafik modus) 

4097.. . 1,16. VIC-20 - uudvidet 

1025.. . 1,4. VIC-20 - 3K udvidelse 

4609.. . 1,18. VIC-20 - 8K udvidelse eller mere 

1025.. . 1,4. PET/CBM serien. 


Hvis du har en uudvidet VIC-20 vil værdierne i byte »2 og #3 være 
henholdsvis 1 og 16.... (1 1 (16«256 )»4097 ). Starten af C-128 BASIC vil 
afhænge af om programmet er blevet SAVE'et i hi-res graphic mode eller 
ikke. I alle tilfælde vil programmets startadresse kunne ses i filens 
første sektor. 

De næste to bytes (#4 og #5 i en BASIC programfil indeholder så a- 
dressen på den byte i hukommelsen hvor den næste (dvs den anden og ik¬ 
ke den første) BASIC linie er lagret. Derefter indeholder byte og 
byte #7 det første BASIC linienummer (stadivæk i LB/HB format). 

Den egentlige programtekst begynder i byte »a. Den værdi der er 
lagret her vil sandsynligvis være en BASIC kommando, der er blevet 
tokeniseret. Husk at BASIC reducerer alle sine kommandoer til en¬ 
elier to-byte tokens. Det vil nok give dig kvaler at finde ud af 
hvilken kommando et ”y” i negativ skrift står for. (Negativ skrilt 
betyder at tegn- og baggrundsfarver er blevet byttet om). De nyere 
udgaver af Cb4 og C128 DISK DOCTOR viser hvilke BASIC kommandoer der 
hører til det token eller token par der befinder sig under cursoren. 
Hvis du bruger en enklere udgave, kan du se en tabel over kommandoer¬ 
ne, og deres tilsvarende tokenværdier i din computers "Programmer ' s 
Reference Guide”. Et negativt ”y” har i øvrigt værdien 153 og står 
for kommandoen PRINT. Man kan måske også se et negativt "o" (værdi: 
143) nær ved begyndelsen af programmet. Dette er token for REM. 

Man vil muligvis se tegn som ikke er BASIC tokens. En farvekom- 
mando som f.eks. "skift til sort” inde i en PRINT sætning vil give 
et negativt ”p” og har en værdi af 144. Men denne værdi har STOP kom¬ 
mandoens token imidlertid også. Hvordan ved computeren, at værdien 
oetyder "skift til sort” og ikke STOP? Fordi den står i anførselstegn. 
Alt det der står efter et ulige antal anførselstegn, bliver ikke af 
computeren betragtet som BASIC kommandoer, men som tekst eller speci¬ 
elle PRINT kommandoer. Værdier der ikke star i computerens liste over 
kommandoer vil heller ikke blive taget i betragtning. 

<FORTS,CTTES I NAS TE NUMMER> 

Med Venlig Hilsen Jens Guld. 

Jens Gulds artikel om DISK DOCTOR vender frygteligt tilbage i næste 
nummer, hvor der vil være en masse nyttige oplysninger til dig. Karl. 














Denne informative artikel skal læses een gang, og derefter maske 
en gang mere. Hvorfor nu det: Jo, her vil jeg gerne fortælle lidt om 
de produkter vi sælger, via annoncen "CLUB 64/126 TILBYDER”. 

Vi har ikke fortalt noget om disse produkter i lang tid, og det kan vi 
mærke på efterspørgslen. Grunden er vel til at forstå, for hvem vil 
købe et program de ikke kender. Det håber vi at kunne rette lidt op på 
med denne artikel. Hvis pladsen tillader det vil den fortsætte, og 
fortælle om andre og nye produkter, i de efterfølgende numre. 

Vare nr. 6401 & 12801 The Write Stuff 64 & 128 for nemheds skyld vil 
de blive omtalt under 1. Det er dog 2 selvstændige programmer, hvor 
filer skrevet med det ene, kan indlæses og behandles i det andet. 

The Write Stuff er et af de eneste tekstbehandlinger der findes 
på markedet i dag til C64 (der findes dog også InterWord, men det kos¬ 
ter 3 gange så meget), til C128 er der ikke andre tekstbehandlinger i 
butikkerne. Men der findes dog til C128 tekstbehandlings-programmet 
SuperScript 128 (hos de enkelte brugere, og måske også hos nogle en¬ 
kelte forhandlere selvom der er langt imellem dem). 

Hvad det er der gør The Write Stuff til noget særligt, vil jeg 
prøve at ridse op her. 

The Write Stuff (eller BB-Writer) har en masse stærke funktioner, 
dem vil vi forsøge at fortælle om her. Du får sammen med programmet en 
velskrevet dansk manual, som er en virkelig hjælp i arbejdet med at 
lære programmet at kende. Du kan altid kalde mindst 60 hjælpeskærme 
frem (C128 har mere end 68 hjælpeskærme), og der er mange printerind- 
stillinger (i manualen står hvordan du laver andre, hvis det skulle 
være nødvendigt, og det er det kun for 2 - 3/i af brugerne). Mange kom¬ 
mandoer kan klares med et enkelt tastetryk, som alle forklares tyde¬ 
ligt i manualen. 

The Write Stuff kan samarbejde med mange andre tekstbehandlinger, 
her kan nævnes SuperScript 64, SuperScriptl28, Vizascript og andre. 

The Write Stuff supporterer udvidelseskortene 1700, 1750 & 1764. 
Ligeledes supporteres Super Graphix Interface, Superbase 128 og mange 
andre. Du kan også bruge The Write stuff sammen med diskettestationen 
1581 (som ekstra'diskettestation). 

The Write Stuff 64 har best. nr. 6401, det koster kun kr. 100.- 
The Write Stuff 128 har best. nr. 12801, det koster kun kr. 200.-. Det 
må dog lige tilføjes at du i C128 versionen får hele 2 forskellige 
versioner af programmet 1 til 40 tegnskærmen og 1 til 80 tegnskærmen, 
de er begge lavet specielt til hver skærmtype. 

Desuden må du lave alle de kopier til eget brug du vil. Du kan evt. 
lave en version til hver printertype du har, eller til hver opgave, 
det er jo helt op til dig selv. Manualen der er bygget meget fornuf¬ 
tigt op, hjælper dig godt igang. Den fortsætter med at være en god op¬ 
slagsbog når du er i gang med arbejdet, uden at det tager timer at 
finde rundt i den (som SuperScript 128, der er sværere at finde rundt 
i). Hvis klubben skal sige noget her, så er det at The Write Stuff er 
det fornuftige alternativ, til at investere i en PC- Amiga og et stort 
tekstbehandlingsprogram, men hvilken prisforskel er der ikke? 

Desuden kan du få en Stavekontrol til The Write Stuff. Den kan dog ik¬ 
ke klare (/€, 0, A, æ, ø, å), da den er på engelsk. 

Du kan også få The Illustrator (i 2 versioner til C64 og til C126). 
Dette program kan flette grafik fra Print Shop og RUN Paint grafik ind 
i dine filer. Disse 2 programmer kan du få hos Discount Data, prisen 
er kun kr. 50,- pr program incl. porto og moms. 

Discount Data har girp nr. 8 68 65 21 og Tlf 7513-5536 (efter 19.30) 
Adressen er Discount Data, Havnegade 25B-2th, 6700 Esbjerg. 
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Vare nr. 501 DATAFILE 64: 

Programmet består af 5 dele. Datafile (hovedprogrammet! DF-Mail og DF - 
Report, samt af programdelene DF-Print og DF-Calc. 

Med Datafile lean du lave et Kartotek, på en måde der passer dig. Der 
er ingen specielle begrænsninger du skal tage hensyn til. Men selvføl¬ 
gelig, jo større du laver det enkelte kartotekskort, jo færre kort vil 
der være plads til i computerens hukommelse, og det regner programmet 
selv ud for dig, når du har lavet dit format. 

Du skal starte med at fortælle programmet hvor mange poster du skal 
bruge. Derefter skal du skrive navnet på hvert enkelt ppstnavn, hvor 
post 1 * efternavn, post 2 * fornavn osv. Derefter begynder du på sel¬ 
ve indtastningen af data, når det er gjort kan du gemme dine data på 
en datadiskette. Det gøres ved at trykke på save i hovedmenuen, deref¬ 
ter indtastes et navn til filen, der ikke må være på over 12 tegn.Gå 
til menuen og vælg printning, hvis du vil have det ud på papir. Her 
vil du nu få 2 muligheder. DF-Mail der udprinter i Label format: Før¬ 
ste gang skal du lave et format, det første spørgsmål du skal besvare 
er, stor, normal, eller valgfrit. Hvis du vælger valgfrit spørges du 
om hvor mange linier der skal bruges. Lad os tage 5 her. Vi vil have 
første linie tom, så vi skriver <RETURN> 3 gange. Så er vi ved linie 
2. Her vil vi have post 1 og 2 fra kartoteket, men i omvendt rækkeføl¬ 
ge, så vi skriver 2 <RETURN> 1 <RETURN) + <RETURN). I den tredie linie 
skal stå selve adressen, den har jeg valgt at lade fylde 1 linie (ho¬ 
vedprogrammet 's post 3), skriv derfor 3 <RETURN> + 2 gange (RETURN). 1 
den fjerde linie vil jeg have postnummer og by, dem havde jeg som post 
4 og 5 i hovedprogrammet, der skal derfor skrives 4 (RETURN) 5 (RE¬ 
TURN) + (RETURN). Linie 5 skal være tom, tryk derfor (RETURN) 3 gange. 
Dit label format er klart, gem det med et kort navn, helst kun 5-6 
bogstaver (forklaring senere), og gem det på datadisketten (vigtigt). 

Hvorfor skal første linie så være tom? Det er for ikke at skrive 
helt oppe i kanten af labellen, det er den samme grund til at linie 5 
er tom. Hvorfor skal der så mange (RETURNS) til? Det er fordi der på 
en normal label er plads til 32 tegn pr. linie. I programmet har du 
fået en frihed der gør, at du kan lave kartoteket på netop den måde 
der passer dig bedst. Du kan have efternavnet på en linie, fornavnet 
på en anden, og evt. mellemnavne på en tredie. Programmet lader dig så 
vælge hvordan de skal sættes op i labellen, derfor giver den dig 3 mu¬ 
ligheder på hver labellinie. Du må dog ikke overskride de 32 tegn, for 
sker dette vil de overflødige tegn blive skåret væk. 

DF -Report kan udskrive på hele 2 måder. 1 som du har lavet dit kar¬ 
totek, her udprintes det nøjagtigt som du har lavet det. Du kan også 
udprinte det, så hvert kort udprintes på en linie. Her skal du også 
først lave et format. Lad os sige dy vil bruge 6 af dit kartoteks op¬ 
lysninger til en oversigtsliste. Du vælger det antal oplysninger der 
skal med, og du bestemmer hvor de skal placeres. Her kommer der nok 
noget der er lidt vanskeligt de første gange. Du skal nemlig vælge 
hvor grænserne skal være? En prøve 5,15,40,55,65,72,75, de skal vælges 
en ad gangen. Den 1. (5) er margenen, den 2. (15) er hvor rubrik nr 1 
stopper (giver 9 tegn til evt medl.nr.), den 3. (40) og giver 24 til 
evt. efternavn, den 4. (55) giver 14 tegn til fornavne, den 5. (65) er 

giver 9 tegn til computer, den 6. (72) giver 6 tegn til diskstation, 
endelig den 7. (75) der giver dig 2 felter til en evt kode. Gem nu 
format'et på din datadiskette. Du kan nu vælge at udprinte alle navne, 
eller kun dem der har en C64 eller hedder Mortensen til efternavn, det 
bestemmer du selv. 

DF-Print og DF-Calc vel der blive forklaret om næste gang. 

Venlig hilsen Karl Aage Hansen. 
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-1 CLUB 64/128 TILBYDER I- 


Pris 


I Best.nr. Titel 
I Tekstbehandlinger I 

16401 The Urite Stuff64 kr.100.-I 
112801 The Write Stuff128kr.200.-I 
I I 


1 REGNEARK 

I 401 Regneark 64/128 
1 402 Club-balance 64 
I-DATABASEER- 


-1 

I 

kr.100.-I 
kr. 45.-I 

-j 


.I 

I 

Best.nr. Titel Pris I 

PD-oversigter I 

901 Oversigts-liste kr.33.-I 

902 L.E.S.64 Kartotekdisk kr.15.-I 

903 L.E.S.128 kart.disk. kr.15.-I 

904 L.D.S.64 Kart.disk. kr.15.-I 

---1 

kr.25.-1 


911 


912 


I 

501 

Datafile 64 

kr. 

75. -I 

1 

502 

DF64 ■» exch. disk 

kr. 

75.-I 913 

11001 

Database 128 

kr. 

45.-I- 


1- 

I 

1 451 

I- 


SPIL 

Trivia 


-1 

I 

kr.100.-I 
-1 


I QUIZ-PROGRAMMER I 
I 102 Quiz-prg nr.l kr. 35.-I 
I 540 Quiz-prg nr.2 kr. 35.-I 
I 840 Quiz-prg nr.l & 2 kr. 55.-I 


I 


-I 


I CLUB-BLADE I 
I 600 Club-bladet fra nr 1/91- I 
I nr 1/93 ialt 14 stk. kr.120.- I 
I incl porto I 
I 601 Stk prisen er kr.13.- I 
I incl porto I 

1-1 

1 FARVEBÅND 1 
I Mange forskellige RING!! I 
1 (og få et godt tilbud) I 
I tlf. 42 23 18 83 (bedst er I 
I Tirsdag kl 18 - 21 ) I 

1---I ■ 

1 KARTOTEKER I 
1 201 Videokartotek C64 kr.Ring-I 
I 202 Videokart. II(C128)kr.Ring-I 

I - - I 

1HJÆLPEPRG. TIL SUPERBASE/SCRIPT I 
] 203 Superbogføring/adr. Ring I 
1 204 Supervideo/spil/CPM Ring I 
I 205 Superfaktura/adr. Ring I 
I 206 SuperDinner-Opskr. Ring I 
I 207 Supermodel train Ring I 
I 208 Superkom. & Print. Ring I 
I C. Bach-Lynge Tlf 5930 5238 I 
I Eller skriv til ham på adres- I- 
1 sen C. Bach-Lynge, Hedelyngen I 
I 13, 4573 Højby. Eller på I 

I-GIRO-Nr. 7 29 65 76-1 

I Husk! skriv i rubrikken meddel-I 
I ser, hvad du bestiller. Brug I 
I helst best. nummeret, og få en I 
I hurtig og god service. Alle be-I 
I stillinger sendes afsted inden I 
1 4 dage (.90'/. dog samme dag). I 

j-1 . 


L.E.S.64 PD 2 sider 
(ca 70 forskellige sider) I 
L.E.S. 128 PD 2 sider kr.25.-i 
(ca 10 forskellige sider) I 

L.D.S.64 PD 2 sider kr.25.-I 

-PD-64 SPECIEL-1 

PD 002 SPEEDSCRIPT 3.2 kr.20.-I 

PD 011 CROSSWORDS kr.20.-I 

PD 026 SCRAP WR1TER III kr.20.-1 
Ialt 30 Forskellige disketter 1 

;-------I 

PD 64 001 til PD 64 222 I 

PD 64 032 DIA - SHOW (fl.) kr.20.-I 
PD 64 060 FUTURE COMPOSER kr.20.-I 
PD 64 165 4X4 F0NT-T00L1.4 kr.20.-1 
ca 200 forskellige I 

- 1 

PD 128 01 - PD 128 16 I 

PD 128 01 LAZY GREENNIUS kr.20.-I 
PD 128 07 DATABASE 128 kr.20.-I 

PD 128 11 VIDENSKAB(forsk.)kr.20.-1 
Ialt 16 forskellige I 

--1 

PD-MANUALER 1 

PD-Manualer (2 stk) kr.80.-I 
uden disketter I 

Incl PD 001 kr.100.-I 

-1 

Information I 

Ring på tlf, og få yderliger op- I 
lysninger, om de muligheder der I 
i og med CLUB 64/128. I 

-1 

64 - BASIC 1992 kr.25.-1 

128- BASIC 1992 kr.25.-I 

MIT BEDSTE PROGRAM 1992 KR.25.-I 

64 - BASIC 1993 (NY) Kr.25.-I 

128- Basic 1993 (NY) Kr.25.-I 

MIT BEDSTE PROGRAM 93(NY) Kr.25.-I 
BEMÆRK I! Prisen er pr årgang. I 

--- 1 

Du kan købe dette ved at indsætte I 
beløbet på GIRO 9 98 86 37 I 

1 

CLUB 64/128 1 

co. Karl Aage Hansen I 

Teglgårdsvej 609 Itv I 
3050 Humlebæk I 

TLF 4219-4864 I 

PS: Alle priser er i DK.Kroner. 1 
- 1 


922 


923 



























Så er Klubnyt her igen, med en stribe hjæipetips, pokes og andet 
til din computer. 

PS: Hvis du ligger inde med nogle ”Tips & trick.”, sa send dem en¬ 
delig ind. Jo flere der indsendes, jo flere kan vi præsentere i dit 
eget klubblad. Det kan være sma hjælpeprogrammer, til bade seriøse og 
til sjove programmer og spil. 

Men nu til det alvorlige arbejde: 

Dragon ninja: POKE 43123,0: SYS 2016 

Gremlins 2: Skriv S1NATRA pa highscorelisten, og du lar uendeligt liv. 

Hawkeye: Hvis du skriver "Valsspeler” pa intro-skærmen skulle Thala- 

mus logoet begynde at blinke. Det er et tegn pa at du har fa¬ 
et uendeligt liv. Ellers kan du skrive: 

POKE 7468,173 
POKE 6105,189 
SYS 23558 

Cybernoid 2: Load, run, reset og skriv for at høre den fede muzak: 

0 REM ■»« CYBERNOID 2 MUS1C BY MEGABYTE/NO NAME *** 

1 F0RT=49152T049190:READAi 

2 L*ASC(LEFT$(AS,1)):L-L-55:IFL<5THENL=L+7 

3 ft-ASC(RlGHTS(AS,l )): R=R-55:IFR<5THENR-R + 7 

4 Z=(L*16)+R:POKET.Z:NEXT:SYS49152:END 

10 DATA 78,A9,OF,8D,18,D4,AS,17,8D,14,03 > A9,CO,8D, 15,03 

11 DATA 58,A9,4B,8D,B5,DC,60,A9,35,85,01,20,26,A6,A9,3? 

12 DATA 85,01,A9,3B,4C,31,EA 

Commando: POKE 14631,0: SYS 2128 

Frightæ&re; Load, run, reset og skriv: 

POKE 21829,169:P0KE21830,0:P0KE21831,234 <RETURN> 

SYS 16384 

Og du vil nu være udødelig. 

Rainbow islands Cdiskversion): skriv iølgende: 

LOAD"COD£”,8,1 <R£TURN> 

Og nar cursoren kommer tilbage, kan du 
indtaste en eller flere af disse POKES. 
POKE 28435,189 REM UENDELIGT LIV 
POKE 16868,173 REM 
POKE 18517,173 REM 

POKE 18522,173 REM UENDELIGE CREDITS 
SYS 2061 REM STARTER SPILLET. 

Hudson hawk: For at starte cheatmoden i dette spil, skal du gøre disse 
ting pa titelskærmen, og det skal ske inden den skifter 
over til HI-score tavlen. Gør følgende . med dit joystick. 
"OP, NED, VENSTRE, HØJRE og sa HØJRE, VENSTRE, NED og OP. 
Skærmen skulle nu flashe og dermed indikere at cheatmoden 
er aktiveret - med uendelige burglars (alarmer). 

Pro boxing simulator: Iiiii det røde hjørne Ole Bøvsen Hansen 

Iiiii det bia hjørne Pro Boxing Simulator. 

Til dette svære boksespil (?) er det jo rart at prøve andet end level 
1, derfor bedes bladet bringe disse level koder! OK, det gør vi da sa. 
Steady Eddie: PARTY Dirty Larry: TALON Fast Freddie: SW0RD 

Ronnie Razor: LUCKY Deadly Dan: UNION Hej, Karl The Driver.. 




FUNNY. FUNNY Aage HanseT^ F') 

- Normalt plejer skønhedsdronninger jo ikke ligefrem et udmærke sig 
ved deres intelligens> men Miss America 1392 er en UNDTAGELSE fra 
denne regel. Hun kender navnene på alle dagene> ikke alene i den¬ 
ne uge > men også i den næste! 


- Passer det, ar det aldrig regner her, spurgte den opdagelsesrejsen 
ae en beduin i sahara? 

- Nej, det er stærkt overdrevet. Under synd:loden fik vi da 3 milime 
ter I 


- Unge fru Mortensen ringede til sin mor. 

- Og kan du tænke dig, lille Peter tog sine første 2? trin i gar. 

- 27? 

- Ja, han faldt ned at trappen. 


- Lillemor, hvor har du lagt mine golfsokker? 

- Dine golfsokker ????? 

- Ja, dem med de IS huller! 


- Du kunne vel ikke følge mor til bussen, Hans, spurgte unge fru 
Bruuen sin mand. 

- Joh, det kan jeg såmænd godt. Jeg skal alligevel ned med skralde¬ 
spanden . 


Turisten: Jeg vil gerne have en tandbørste. 

Landkøbmanden: Beklager hr. men vore sommervarer er ikke ankommet 
endnu! 


- forleden ville mit bilhorn ikke virke. Jeg kørte omgående til nær¬ 
meste autoværksted, og blev mødt af en lukket port med skiltet: 
"Automatisk port. Brug hornet I” 


- Jeg kender en millionær, der har fire biler 

- £n til hver retning!! 


- aer ma være noget i vejen med tændrørerne bemærkede min kone for¬ 
leden. Jeg kan ikke tænde lygterne! 


- Betjenten: Nej, det har De misforstået, lille frue. Den der hvide 
streg midt på landevejen er bestemt ikke et fodgængerfelt! 


- Hvordan var sejlturen over atlanten? 

- Den var frygtelig. Vi måtte surre Olsen fast til baren! 


- Alle børnene kom ud af den brændende bygning, undtagen Sten - han 
havde ingen ben! 

- Alle børnene står i vand til halsen, undtagen Mille - hun er for 

lille! På gensyn i næste nummer Karl Aage Hansen. 
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BPOER TIL C64/128 
Af Erik Back 

Som i Kan ae, og sikkert bar læst om andet steds i bladet, har vi 
startet et samarbejde med Club 64/128 t Amiga. Vi vil udveksle 
artikler, gode ideer og medlemsfordele. Sidstnævnte er netop hvad 
PD/Data Klub's bidrag er til dette nummer af C64/128-NYT. (For 
nemheds skyld forkortes PD/Data Klub til PDDK) 

Vi har fået fipgrene i et restlager af bøger til C64/128, som vi 
kan tilbyde alle medlemmer til en yderst fordelagtig pri6. Alle 
bøgerne kan købe6 for 40 kr./stk. Normalprisen ligger mellem 130 
og 350 kr. Det drejer sig om følgende bøger: 

CP/H Øvelse; (165 sider) _p . p y. .j Ol 

Dansk bog til Amstrad og Commodore. En øvebog for begynder¬ 
en . 

Kprst ftfep gg n ? . ( . 14 3. pjdgr)_B.BEi 201 

En bog skrevet til C128. Bogen er på dansk og er oprinde¬ 
ligt udgivet af Data Becker. Bogen gennemgår opstilling af 
C128, tastatur, brug af programmer, nogle kommandoer, 
BASIC-programmering samt lidt om ekstraudstyr. Kort sagt 
er bogen beregnet for dem der lige har købt en C128 ELLER 
som aldrig rigtig er kommet igang. 

Tips k Tricks: (200 sider! B.nr. 202 

Skrevet til C128 på dansk og er også udgivet af Data 
Becker. I bogen finder man tips og tricks om næsten alt: 
Grafik + kommandoer, nyttige programmer, beskyttelse af 
software, liniegenerering, datasetten, tastatur, hjemme¬ 
lavede kommandoer, banking, autpstart, hukommelse o.m.m. 
Dette er simpelt hen en sand guldgrube for dem der vil lidt 
mere end bare at spille. 

Peekg t. PoHea; .H-57, pitfep) _P,pr- ?03 

Skrevet til C128 på dansk og er udgivet af Data Becker. Gi¬ 
ver et lille kursus om: hvordan computeren arbejder, zero- 
page, hukommelsen, masselagring, 40/80-tegnsskærmen, højop¬ 
løselig grafik, sprites, lyd, tastatur, User-Fort, BASIC, 
operativsystemet, maskinsprog m.v. 

Mardwnrp Hg yM fi l ».si 1 2M _B.a r- ..3 Q4 

Både til C64 og C128, på dansk og udgivet af Data Becker. 
Bogen fortæller om opbygningen af C64/128, kredsløb, ind- 
og udgange m.v. Specielt med henblik på selv at kunne frem¬ 
stille hardware. 
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<33? _PrMT... 3.o§<_engelsk. b. pr. 305 

Både til C64 og C128, pi dansk og udgivet af Data Becker. 
Bogen er et kursus i maskinkodeprogrammering, son gennem¬ 
går både processor, adresseringsformer, indtastning, assem- 
ler, . talbehandling, hjælpemidler og udvidelser. Til den 
avancerede bruger af C64/128. Bogen kan også fås i en eng¬ 
elsk udgave, specielt til C64. (216 sider) 

store rloppvbog: (390 alder) B.nr. 206. engelsk B.nr. 306 

Bogen er på dansk og henvender sig til C1541/1570/1571. 
Denne bog er også en Data Becker bog. Bogen er en bibel 
over diskettestationen, den gennemgår alt fra indføring for 
begynderen, til programmering for professionelle. Fås også 
på engelsk hvor C1541 gennemgås til mindste detalje (323 
sider). 

Intern; (348 sider! B.nr. 207, engelsk B.nr. 307 

Skrevet til C12B på dansk og er udgivet af Data Becker. 
Bogen indeholder gennemgang af: C128, VlC-chip, ind- og ud¬ 
gangsstyring, lydchippen SID, VDC-chip 8563, MMU, assem¬ 
bler, ROM-listing og hardware. 

Efter forfatterens udsagn er denne bog simpelthen bibelen 
til C128. Samme bibel fås til C64 på engelsk (300 sider). 

Advanced Machlne Language: (210 sider) B.nr. 301 

Avanceret maskinkodeprogrammering på C64. Bogen er på eng¬ 
elsk og giver den viderekomne maskinprogrammør, noget at 
arbejde med. 

Idea Book: (225 sider) _ B.nr. 302 

En Ide bog til C64 på engelsk. Bogen er beregnet til dem 
som gerne vil bruge 64'eren til mere, men ikke ved hvad. 

Graphics Book: (352 sider: B.nr. 303 

Engelsk grafik bog til C64. Giver en grundig indføring i 
grafikkens verden. Alt fra Bits og Bytes til Moving spri¬ 
tes . 


De listede bøger kan bestilles hos Club 64/128, ved Gert Winther 
Madsen. Som sagt koster alle bøgerne 40 kr. og tilbudet gælder 
kun så længe lager haves. Men der skulle være bøger nok til at 
dække klubbens behov. Betalingsbetingelserne er dem der for tiden 
er gældende i Club 64/128. 

Du bestiller bøgerne ved at angive bestillingsnummeret ud for bøg¬ 
erne. Club 64/128 afgiver en samlet ordre, hvorfor du først modta¬ 
ger din bog når der er indgået et vist antal bestillinger. 
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TEST-FIGHTEN 


Ved Gert Winther Madsen 



COM-SKAT fra LEu & HOBBY 

Hvert år dumper der en liile uskyldig konvolut ind ad brevsprækken, 
med de venligste hilsner fra vores allesammens skattefar. For de fles¬ 
te betyder brevets indhold mange timer i selskab med lommeregner, kug¬ 
lepen og et hoved med dunkende smerter. Kort sagt: Selvangivelsen er 
ankommet. Der er dog også nogle mennesker, som enten har sat sig ind i 
alle reglerne om udfyldningen af selvangivelsen, eller har anskaffet 
sig et skatteberegningsprogram til deres computer. COMSKAT er endnu et 
seriost udspil fra LEG & HOBBY. Efter opstarten af programmet kommer 
du direkte ind i selvangivelsen. Herfra kan du ved hjælp af tastetryk 
udfylde den. Computeren ordner resten. Der er blevet gjort meget ud at 
at efterligne en rigtig selvangivelse, og effekten er da også ret god. 
Med tasterne 1-9 kan du skifte mellem forskellige afsnit af selvangi¬ 
velsen. Med F1 indtaster du resultaterne fra din selvangivelse og for¬ 
skudsopgørelsen. Udover disse nødvendige funktioner bringer et tryk på 
F3 diskettens directory. Dette er meget nyttigt, da du med F5 og F7 
kan hente og gemme dine beregninger. Med SPACE kan du frembringe for¬ 
skellige resultater; blandt andet hvor mange penge du får tilbage i o- 
verskydende skat, eller skal af med i restskat. Hvis der udfor beløbet 
står et minus betyder det desværre for dig, at du har betalt for lidt 
i skat. Og, som om alt dette ikke var nok, kan du med F2 udprinte det 
hele. Man må virkelig sige, at LEG & HOBBY har ramt plet denne gang. 
COMSKAT er et virkelig nyttigt program. Lyd og grafik er der ikke no¬ 
get af, men det skæmmer ikke programmet. Da dette ikke er et spil, vil 
jeg nøjes med at give det en Overallkarakter, som er: SOV.. 

GODT GJORT AF LEG & HOBBY samt af Tage Leegaard, lad os få fle¬ 
re af den slags programmer derfra. 

Testet af Martin Nielsen (00139). 

REGNEMESTER fra LEG & HOBBY 

Med dette program har LEG & HOBBY bevist, at de også kan lave pro¬ 
grammer af den mere underholdende type. 

REGNEMESTER er dog ikke ren og skær underholdning. Som navnet antyder, 
har dette program noget med regning at gøre. Nærmere betegnet hoved¬ 
regning. Det første man møder, når dyret har loadet færdigt, er begre¬ 
bet lyd. Ikke specielt revolutionerende, men den er der. Noget man 
meget sjældent møder i LEG & HOBBY's programmer. En skærm med 64 tal 
mellem 1 og 216 kommer frem. Nederst på skærmen bliver man bedt om at 
indtaste op til 6 spillernavne. Herefter går spillet i gang. Compute¬ 
ren vælger tilfældigt hvem der starter, kaster 3 terninger for vedkom¬ 
mende, og viser dem yderst til højre på skærmen. Nu gælder det så om 
at bruge hovedet. Et af de 64 tal er sort, resten er grå. Du skal kom¬ 
binere, det de 3 terninger viser ved at gange, dividere, addere eller 
subtrahere dem. Vel at mærke så det tilsammen giver et resultat, som 
står til højre, venstre, ovenover eller nedenunder det sorte tal. Det¬ 
te tal skriver du så, hvorefter computeren beder dig om at vise udreg¬ 
ningen. Hvis du har regnet rigtigt får du det samme antal i point, som 
det tal du valgte lyder på. Dette tal vil nu også blive farvet sort, 
hvis du altså regnede rigtigt. Nu er det så næste spillers tur, som så 
ved at dette tal også blev farvet sort, har fået flere muligheder for 
at score point. Og sådan fortsætter spillet indtil enten alle tal er 
blevet sorte, eller til en spiller skriver ”end” i stedet for et tal. 
Programmet viser så hvem der har vundet, og hvem der er i besiddelse 
af Hi-scoren. Alt i alt er REGNEMESTER er ret underholdende spil, der 
godt kan anbefales til alle, der ikke afskyr matematik. For første 
gang er det her på sin plads, at give karakterer til et af LEG S HOB¬ 
BY s programmer, og de kommer her: 

GRAFIK. LYD. 307. 

FÆNGSLENDE. 607. SPILBARHED. 807. 

TILTRÆKNING. 707. OVERALL. 707. 

Testet af Martin Nielsen (00139). 










RESTLAGER TIL C64 


PD/Data Klub har igen fået fingrene i et lille lager af godter til 
din Commodore 64. Varerne kan bestilles ved at ringe til PD/Data 
Klub. 


RING NU I 

DER ER ET MEGET BEGRÆNSET LAGERI I 


LAGERLISTE OG PRISER: 

HARDWARE 


kr./stk. 


1 Data Becker Floppy-accelerator til 1541 90,00 

1 do. (Indpakning defekt, diskette mangler) 45,00 


SOFTWARE 


1 Supergrafik 45,00 
1 Profi Painter 45,00 
1 Paint Boutigue 45,00 
1 Strukto 64 45,00 
1 Mathemat 45,00 
1 Datamat 45,00 
1 Tekstomat Plus 45,00 

1 Ada Training Course 45,00 

2 Abacus Basic Compiler 90,00 
2 Abacus Super C 90,00 
1 Abacus Pascal-64 45,00 

1 Data Becker spil-samling 45,00 
6 N.C.S. Skak-program 23,00 

2 N.C.S. Spildisk 1-6 23,00 
5 N.C.S. Spildisk 7-13 23,00 
1 N.C.S. Spildisk 14-20 23,00 


PD/Data Klub _ Tlf.t 86 16 80 73 

Randersvej 53 kl, 8200 Arhus N 
Giro 8 64 32 02 
Alle priser er incl. 25% momB 






BREUKASSEN 


Ved Gert Winther Madsen 



Hej [ued jer derovre. 

Jeg er glad for at bladet er kommet i den gamle gange igeni og håber 
at der i lang tid fremover vil komme med mange gode sider. 

Der stod i blad nr.? om en ny diskettestation, der kunne køre på 3±” 
disketter, hvor blev den af? Den skulle køre på Userporten, kan i 
finde ud af det, vil jeg da være glad for at høre noget i bladet. 

Venlig hilsen Frits Steffensen. 

Hej Frits. 

Tak i or dit brev. Samtidig må du undskylde det ikke kunne være med i 
sidste nummer, hvor brevkassen var lidt presset. Vi håber da også der 
er stemning for, at vi fortsætter i meget lang tid fremover, det er jo 
helt op til medlemsskaren. For vi bliver jo ved så længe i synes om 
det vi skriver, og bruger bladet til jeres kritik og roser, og derved 
er med til at gøre bladet interessant. Vi er jo slet og ret, helt umu¬ 
lige at slå ud af stilen? 

Diskettestationen T1B DD-001 hed den. Firmaet der producerede den hed¬ 
der TIB PLC, og kan kontaktes på tlf <0274 736990) i England. Husk der 
er nogle numre du skal bruge først, for at komme ud af Danmark og ind 
i England, derefter taster du blot det anførte nummer. For det ser jo 
ud til at ingen danske forhandlere, mente den var attraktiv nok. Der 
er jo det ved alt nyt, at softwarebranchen ikke vil producere nye spil 
og programmer, før der er solgt et vist antal. Men ingen vil jo købe 
udstyr de ikke kan bruge til noget. Derfor går mange af disse, ellers 
gode tiltag gerne i sig selv igen, det er jo egentlig synd. Der var jo 
fart over feltet, 10660 bytes pr sekund. Der står godt nok den leveres 
med interface og spillediskette, -men ellers kan den næsten kun bruges 
til datadisketter, og andet du selv overfører til disketterne. Du kan 
også løbe ind i problemer, hvis du gemmer noget i flere dele. Den er 
opbygget anderledes end 1541, så hvis du kopierer filer fra 1541 vil 
du kunne få problemer, da den nok kun vil finde den første fil. 1541 
skriver jo hvor det næste skal læses fra, men da det ikke gøres på 
samme måde kan den ikke finde fil nr. 2, 3 osv. Det samme problem var 
der jo også med CBM 1581 (der også er en 3i” diskettestation). TIB DD- 
001 kører på userporten, men det kan du da også gøre med en 1541 og 
vel også med en 1571, men det kræver en ombygning af din diskettesta¬ 
tion. Man kan evt bruge en anden diskettestation til formålet, til 
userporten kan du købe en udvidelse, så TRE forskellige ting nu kan 
tilsluttes samtidig (evt printer, disk osv). Til det sidste kan du 
høre hos SCANNTRONIK, Mugrauer GmbH, Parkstralle 38, D-8011 Zorneding- 
Po-ring. Tlf (9 81 06) 2 25 70 i tyskland. 

Venligst GWM. 

1 sidste nummer fik vi et spørgsmål fra Martin Nielsen: Han ville 
have svar på forskellige spørgsmål, bla. hvordan man får (C) Copyright 
p£ sine programmer. Vi gav også et langt svar, men det kunne nok for¬ 
klares bedre, så det vil vi prøve på herunder. 

Spørgsmålet vil for at gøre det lidt mere overskueligt blive opdelt 
i flere afsnit. 

1 / Hvad betyder (C) Copyright: 

Copyright (ophavsret, forfatterretten osv.) betyder ganske enkelt 
at du gør krav på dit arbejde. Det beskytter dig imod at andre offent¬ 
liggør dine frembringelser, kopierer, efterligner eller ændrer i dit 
projekt uden at du har givet tilladelse til det. Hvor lang tid gælder 
dit (C) Copyright så. Det er lidt forskelligt. For en forfatter og mu¬ 
siker gælder det fra den dag han/hun kræver (C) Copyright på det, 
og til 50 år efter at vedkommende person er død. Men for edb program¬ 
mer er det lidt anderledes, idet man her går ud fra den danske ophavs¬ 
retslov og konkret en bestemmelse der kaldes katalogreglen, som giver 
beskyttelse mod efterligninger af edb-programmer. Efter denne regel 
beskyttes kataloger, tabeller og lignende arbejder, der fremstiller et 





BREUKASSEN 


Ved Gert Winther Madsen 


I l 
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større antal oplysninger. Sådanne frembringelser må ikke eftergøres Li¬ 
den samtykke fra den, der har frembragt det, før 10 år efter det år, 
hvor arbejdet er udgivet. Det betyder at hvis du kræver (C) Copyright 
på et EDB-program og udsender det 1 januar 1994 så må det først efter¬ 
lignes i det 10'ende år, og 1995 er første år efter udgivelsesåret, og 
det må så efterlignes i år 2004. 

2/ Beskytter et (C) Copyright mig imod at andre laver det samme EDB- 
program: 

NEJ: For i modsætning til f.eks. et patent så beskytter det'dig 
IKKE imod at en mand på Skagen laver nøjagtigt det samme som dig, ja 
i teorien kan mange måske lave det samme helt uden kontakt med hver¬ 
andre. Alle disse projekter vil ifølge loven kunne få (C) Copyright 
på deres arbejder. Men hvis de ikke offentliggøres nogenlunde samti¬ 
dig vil det jo kunne påklages til en civilretslig afgørelse. 

3/ Beskytter et (C) Copyright mod at der laves kopier af' mit EDB-prg. 
Til det må vi jo nok sige både og. 

3a/ Det beskytter dig imod at andre masseproducerer og sælger dit 
program i 10 år. 

3b/ Det beskytter dig ikke imod at brugeren laver de nødvendige ar¬ 
bejdskopier, heller ikke selvom du har skrevet at de skal bruge o- 
riginalen ved arbejdet (Det er en ny EF-regel, der er på vej), men 
det er forbudt ifølge ophavsretten at lave kopier, bare for at have 
nogle liggende. Loven er dog lidt ulden her, der står nemlig ikke 
hvor mange kopier der må tages, så hvor mange der er OK og hvor det 
er for meget er et temmelig uklart begreb. 

3c/ Hvem holder øje med at mi.t (C) Copyright ikke overtrædes, det 
gør du selv eller det firma du producerer programmer for, hvis du 
mener (C) Copyrightet overtrædes, skal du selv indbringe det for 
retten og bevise overtrædelsen. 

4/ Hvis jeg nu arbejder for EDB-klamphuggeren, hvem har så ophavsret¬ 
ten til det jeg laver. 

Ophavsretten og retten efter katalogreglen tilkommer principielt 
ham der frembringer det, det vil i et ansættelsesforhold sige ham 
der er ansat. I praksis overgår retten imidlertid næsten altid 
til ejeren af den virksomhed, i hvis tjeneste arbejdet er udført, 
i henhold til udtrykkelig aftale, der kan være en del af ansættel¬ 
sesforholdet. Forudsættes det, at du udarbejder edb-programmer, er 
det altså klart, at retten til det fremstillede overgår til 
arbejdsgiveren, og sælger denne edb-programmer, kan de videreover- 
drages til arbejdsgiverens kunder. 

5/ Hvor far jeg registreret mit (C) Copyright: 

Her kommer det svære, for der kræves ingen anmeldelse eller regi¬ 
strering for at opnå ophavsret. Hvis du derfor som en alene frem¬ 
stiller senere skal bevise, at det produkt du ser EDB-klamphuggeren 
sælge som om det var deres eget, er dit. Her vil du få meget svært 
ved at bevise det, medmindre du har deponeret et dokument hos din 
sagfører. For firmaer vil der ofte v^re en juridisk afd. der holder 
øje med markedet, for at fange den slags i opløbet. 

6/ Det meste af dette stod også i nummer 3 af klubnyt, jeg håber dog 
at det er forklaret bedre denne gang. Desværre er der ændringer i 
CC) Copyrightlovgivningen på vej, det drejer sig om at lovgivnin- 
skal harmoniseres i EF. Det vil vi så vende tilbage til, hvis der 
er ønsker 'i den retning, men der går dog nogen tid inden denne ens¬ 
artede lovgivning er på plads. 

7/ Hvilken slags programmer kan være beskyttet af (C) Copyright: 

I praksis alle, det betyder at PD, Shareware, Freeware og kommerci¬ 
elle programmer kan beskyttes via (C) Copyright. 

PD-programmer: 

7a/ Hvis du skriver (C) Copyright på et PD-program, betyder det i 
praksis at der ikke må ændres i koden, hvis der er flere dele skal 
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de holdes samlet. 

Shareware: 

7b/ Her gælder det samme som for ?a> samtidig kan du bede brugeren 
om at sende dig et beløb, hvis han vil bruge dit program, så kan du 
registrere ham som bruger. Derefter vil han forvente at du sender 
ham manualer og evt. den seneste version af programmet. For pro¬ 
grammet er jo sendt rundt som et PD-program> ofte i en foreløbig 
version og altså uden manual. 

Freeware: 

7c/ Nøjatig som 7a og 7b» der vil dog ikke blive forlangt noget be¬ 
løb, men det kan måske betale sig at sende et beløb, for at få det 
det endelige program. Det vil nemlig i de fleste tilfælde være et 
foreløbigt program, hvor kun enkelte funktioner er virksomme. 
Kommercielle programmer: 

7d/ Selvfølgelig, og her kunne du tidligere give brugeren lov til 
at lave arbejdskopier, eller forbyde det. Dette sætter EF-lovgiv- 
ningen dog ud af kraft nu, og det sker med en lidt uklar lovtekst. 
Den siger at der altid må tages de nødvendige arbejdskopier, men 
den siger ikke, om det er et sæt eller 10. Loven har en hel del pa¬ 
ragraffer (det har alle love - RED) med klar tekst, men desværre er 
der så tilføjet undtagelser til disse paragraffer, og det gør det 
lidt vanskeligere at finde en klar regel, som ikke bagefter gøres 
uanvendelig ved en undtagelse. Desuden må programmet nu bruges på 
flere maskiner, men dog kun på en af gangen, medmindre man har en 
flerbruger licens. Det vil i praksis sige at du må bruge program¬ 
met på din arbejdsplads, og Så tage det med hjem og bruge det på 
dit eget anlæg, husk dog at medbringe original programmet. Det er 
ikke tilladt at en anden ansat samtidig bruger det på dit arbejde 
så også her er reglen lidt speget. 

Det var hvad jeg har kunnet opsnuse om dit spørgsmål Martin. 

Hvis der er noget du synes det er formuleret uhensigtsmæssigt, så 
det bliver umuligt at forstå, så må du endelig skrive eller ringe 
til klubben. Der er dog en helt ny lovgivning på vej gennem folke¬ 
ting og EF-parlamentet, men hvor lang tid det tager ved jeg ikke. 


Venlig Hilsen Karl Aage Hansen... 

Til BREVKASSEN: 

Megen ros til jer på redaktionen, for på ny at køre klubben vi¬ 
dere. Det skal såmænd nok vise sig at I får en masse nye medlemmer i 
1993. 

For selvom nyhederne til 64'eren er noget begrænset, er vi man¬ 
ge der stadig har gang i den gamle "brødkasse”. Og jeg syntes at kun¬ 
ne læse i de 2 sidste medlemsbladem at 1 virkelig vil sætte alle sejl 
til, for at gøre bladet endnu bedre til gavn for alle. Ikke mindst 
for min dreng på 5 år og jeg. 

Så god vind fremover. Venlig hilsen 

Kenneth Jørgensen. (0022) 

Hej Kenneth! 

Du skal have tak for al den ros, som du ubarmhjertigt giver os her! 
Jeg håber at du får ret i, at klubbens medlemsskare bliver forøget be¬ 
tydeligt i 1993. Det er også et mål vi selv har sat os, men da en hel 
del er hoppet fra, blandt de gamle medlemmer, skal man nok ikke regne 
med at medlemstallet kommer over 150 før til næste år. 

Det er godt at høre, at mange stadig har gang i "Brødkassen”, men 
dette var også fornemmelsen her i klubben, hvorfor dog ellers starte 
en C64/128 klub op? Uden denne fornemmelse ville der være en ret stor 
risiko for fiasko lige fra starten af I! 

Jeg er glad for at du har lagt mærke til vores små forbedringer 
(hvis vi selv skal sige det!!), der er gjort for at få et mere alsi¬ 
digt blad. Vores mål er helt sikkert, at få alle aldre med på læser- 
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Siden og konkurrencesiden. Klubben er og skal vare til glade for al¬ 
le! ! 

Det er rart at høre, at din kun 5 årige søn også har glade af det 
vi laver.... 


Hej Gert I 

I er jo efterhånden ved at få stablet et ganske godt blad på benene. 
Men reelt computerstof.er for mangeltfuldt. Med det mener jég, at der 
mangler flere artikler, diverse tests. Det er kun ca. halvdelen af 
bladet der er interessant m.h.t. informationer, i form af artikler. 
Resten af bladet er præget af uformelt stof såsom top five, konkurren¬ 
cer, ønskelisten m.m.. Selvfølgelig er det vigtigt at have med i en 
computerklub, men det bevirker også at klubben får status som amatør¬ 
agtig. Jeg ved godt det ikke er lige til at bikse nogle artikler sam¬ 
men, så jeg håber i får et seriøst samarbejde igang med de andre klub¬ 
ber. Og at de medlemmer, der skulle ligge inde med interessant viden, 
vil dele deres viden med klubben. 

Nu til det spørgsmål i lagde ud til medlemmerne vedr. demokonkur¬ 
rence om flere medlemmer som Christian fremlagde. Ideen synes jeg er 
god nok, hvis det vil resultere i flere medlemmer. Problemet er så ba¬ 
re at det er de færreste, tror jeg, som er involveret i demoscenen, og 
endnu færre, som kan programmere en fed demo. Konkurrencen vil derfor 
blive ulige, for jeg tror No Name vil have større chance for at løbe 
af med sejren, end andre medlemmer. 

Jeg har et andet forslag, der går ud på at Club 64/128 bestiller No 
Name til at lave en ”nye medlemmer demo", eller No Name sponcerer en 
demo, hvis de vil? 

Venlig hilsen Simon Nielsen (00018) 


Hej Simon! 

igen, vil jeg starte med at sige tak for roserne. Men du skal også 
have svar på din kritik. 

Man vurderer det nok forskelligt, men der kunne måske nok være lidt 
mere af det seriøse med i bladet (hjælp medlemmer - send os nogle fle¬ 
re artikler - RED). Det er en af de ting vi prøver at rette op på i ø- 

jeblikket. I næste nummer vil vi opfordre jer, til at komme med jeres 
mening om de forskellige rubrikker. Der vil blive lavet en meningsmå¬ 
ling, men det vil du kunne læse om i næste nummer. 

Klubben er en AMATØR-KLUB, og det vil vi fortsætte med at være. Og 
vores eneste forsøg på at blive mere PROFESSIONELLE (med FOKUS DATA), 

blev ingen success hos jer, det blev det heller ikke hos os, skulle 

jeg hilse og sige. Vi er bedst som Amatører, men vi prøver dog på at 
arbejde så Professionelt med bladet som muligt. 

Vi håber også at det med de andre klubber bliver til noget, men det 

er svært at sige lige nu. Til gengæld kan vi håbe på, at flere medlem¬ 

mer sender artikler og lign. ind fremover ??? (Husk det nu læser). 

Det kan godt være det ser sådan ud, men se nu hvordan vi har plan¬ 
lagt demo-konkurrencen. Der vil være mindst 2 præmier, og de gives til 
forskellige måder at lave det på. Vi har bl.a. lagt op til at det kan 
stå og køre i en butik. Så en gruppe kan jo godt fylde en diskette op 
med filer, der indlæses i en uendelighed, til stor fornøjelse for 
butikkens kunder. PPS: det kunne jo godt være i BASIC. Den anden præ¬ 
mie går så til maskinkode-demoen. Det med at hyre No Name til at lave 
os en salgs-demo er en god ide. NO Name er velkommen til at sponcere 

os en sådan demo. Men vi kan da ikke udelukke nogle, blot fordi de er 

dygtige, det er nok heller ikke det du mener. Men hvis alle starter på 
samme stade, vil det blive mere retfærdigt. Derfor er der mindst 2 
præmier, og den ene kan som sagt godt bruges på et BASIC-prg. 

Det kunne da godt være en ide, at lade Christian stå som ko-ordina- 
tor på konkurrencen, hvis han har lyst. 

Venligst Gert. 
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VelKommen tilbage til klubbens laste konkurrenceside) som nu er lagt 
md i bladet, hvor den vil være fremover. Du skal lige vide at de far¬ 
ste konkurrencer i dette nummer, maske ikke er med i de efterfalgende 
numre, det betyder ikke at de er udløbet. Du skal derfor selv huske at 
se efter, hvornår en konkurrence slutter. Skriv det pa din opslagstav¬ 
le, sa du husker at fa sendt dit forslag ind. Grunden til at vi ikke 
bringer det hver gang er selvfølgelig den, at det vil blive kedeligt, 
at læse det samme i blad efter blad. Men ind imellem vil der komme en 
opfrisker om konkurrencerne. Husk! Kun ved en kraftig respons fra med¬ 
lemsskaren, vil der være basis for at udvikle nye konkurrencer. Så det 
er op til dig, om vi skal i gang med nogle store konkurrencer. Det vil 
også betyde, at der kommer flere flotte præmier. Vi har selvfølgelig 
bevaret nogle gamle konkurrencer, og tilføjet nogle nye. 


KONKURRENCE-SIDEN 


Ved Gert Winther Madsen 


KONKURRENCE 1: 

fast er vores medlemskonkurence, der er en hvervekonkurence. 1993 
er ingen undtagelse. Vi har en 1. præmie til det medlem, der finder 
flest nye medlemmer til klubben. Endvidere er der en sidegevinst til 
et af de medlemmer der har fundet mindst et nyt medlem (lodtrækning). 
Konkurencen udløber den 1. december 1933: 

Præmieoversigt for konkurrence nr. 1: 

Hovedpræmie: Et superspil der udkommer omkring d. 1 december. 
Sidegevinst: Et andet spil der udkommer samtidig. 

Derfor er det lidt svært at sætte navne på lige nu. 

KONKURRENCE 2: 

Her skal du lave en ROMAN, eller NOVELLE/NOVELETTE pa mindst ’ een 
sicie. Emnet er frit, kun fantasien sætter grænsen. Det er dog kravet 
at computeren skal have en rolle i din historie. Om det er computeren 
der æder sine ejere, eller computeren der invaderer jorden er op til 
dig. Den bedste historie får vores hovedpræmie. Det er ikke nødvendig¬ 
vis den længste historie (eller den korteste). Der vil være en sidege¬ 
vinst, som vil falde lidt mere vilkårligt end hovedkonkurrenoen oven¬ 
over. Det vil være til et helt anderledes forsøg, end det som fik ho¬ 
vedpræmien, bare man kan se der er lagt et arbejde i det. Alle histo¬ 
rierne vil fa chancen, for at komme i bladet pa et tidspunkt. 
Konkurrencen udløber den 1 December 1993: 

Præmieoversigt for konkurrence 2: 

Hovedpræmie: Joystick Turbo 2 (Værdi kr. 19a.-) 

Sidegevinst: Bird Calc (værdi kr. 80.-) (Regneark pa tysk) 

KONKURRENCE 3: 

Det er en bi1ledkonkurrence, hvor du skal lave et flot billede til 
Liadet, emnet er helt frit. Det kan være et stort/lille billede, og vi 
vil prøve at bringe alle billederne i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1 December 1993: 

Præmien: Programmet REGNEMESTER sponceret af LEG & HobBY i brovst. 
KONKURRENCE 4: 

rier er det en hel billedserie, du skal sætte sammen. Det går ud 
på, ot du laver en serie på mindst 3 billeder. Der skal være sammen¬ 
hæng i disse. F. eks. et æg i første billede, der ender med at blive 
lii en fiskeørn i det sidste. Vi vil gerne bringe de indsendte bille¬ 
der i bladet. 

Konkurrencen udløber den 1 December 1993: 

Præmien: The Intinity Machine (værdi kr. 24a.-) det er et modul til 
at sætte bag på din maskine (C64). 

Løbende konkurrencer i bladet, der kun gælder for 1 nummer af gangen. 
A/ Skattejagten, læs rubrikken Gevinst kr. SO.- (koster kr.4.- pr gæt) 
B/ Findord-gåden løs side: Gevinst (et program) gratis konkurrence. 

C/ Boblen (Læs et andet sted i bladet): Gevinst (et Program) 

D/ Stjernetegnet (Se i bladet): Gevinst (et program): Se under rubrik. 
Du kan gratis deltage i konkurrence B, C og D. 
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KONKURRENCE 5: 

FORSIDEN trænger til en opfriskning, derfor har vi besluttet at 
udskrive en stor konkurrence. Vi har efter en lang og sej debat, fun¬ 
det grundlaget for FORSIDE-konkurrencen. Det skal opfattes som en to¬ 
tal konkurrence, hvor bade bladet's navn, og udseende er omfattet af 
konkurrencen. Vi er dog blevet enige om, at der er et lidt bestemt op¬ 
læg, til hvad der skal indgå i forsiden's udseende. 1/ Find et super¬ 
godt navn til bladet. 2/ Lav et layout som du synes bladet skal se ud. 
Vores ønsker går i denne retning: Forsiden skal domineres af en stor 
monitor (inde i monitoren kan vi fortælle om bladet's indhold). Rammen 
omkring monitoren må, og kan være udsmykket på forskellig vis, i de 
lodrette dele. Den øverste vandrette ramme, skal indeholde bladet's 
navn med store bogstaver. Under navnet skal stå hvad og hvem vi er, og 
hvem vi henvender os til. Den nederste vandrette ramme, skal indeholde 
oplysninger som bladet's pris, nummer, årgang, gældende'periode og Co¬ 
pyright. Under monitoren skal der være en C64 eller C128 computer, og 
den tegnes så den ligner den rigtige C64 - 028. 

Konkurrencen består af 2 dele, der begge skal løses. 

1/ Nyt navn til bladet! 

2/ Nyt layout til FORSIDEN! 

KONKURRENCEN slutter-den 1 JJecember 1993 

Præmien: Vi har endnu ikke fundet en velegnet præmie eller 2, men for¬ 
slag modtages gerne. 


KONKURRENCE 6: 

Det er blevet foreslået, at vi starter en ØEMO-konkurrence. Derfor 
gør vi så det, emnet er temmeligt frit og bundet. Hvordan skal det nu 
opfattes? Jo, det skal blive en slags reklamesøjle for klubben. Derior 
er emnet frit på den måde, at du må lave det præcist som du mener det 
skal være, blot formålet overholdes. Der skal være flot grafik og 
musak i demoen, der gerne må fylde op til 1 disketteside, hvor de en¬ 
kelte dele indlæses løbende. Formalet er at sprede den til så mange 
C64/12& brugere som muligt, og der igennem skaffe mange nye medlemmer 
til din klub. Hvordan du vil lave det er op til dig. Sæt jer eventuelt 
sammen i grupper, for det er en stor opgave. Klubbens navn og adresse 
skal være en vigtig del af demoen. Hvis det kan lade sig gøre at ind¬ 
føje en fil, der viser en annoncørs/forhandlers navn og adresse, og 
det han sælger, vil det være en stor fordel, da vi så kan få den til 
at køre i butikkerne rundt om i landet også. Samtidig kan vi måske få 
nogle programmer til præmier på denne måde. 

Konkurrencen løber til den 1 December 1993 

Præmier: 2 præmier vil der mindst komme, mere om hvilke i næste nummer 
PS: Hvis du har et forslag til præmier her, så send os dit forslag. 

Det vil blive overvejet seriøst. 

Venligst GWM... 





SandiriQe’s 
Import £. Data 

Sveriges Cocti Hordens?) største sortiment 
•v produkter UH Centmodore 64 & 128. 

Prisexempel: 

KeyDOS 120 SEK 316- 

(ROflkrets før den tomme sockeln i din C128) 
Minimodem-C24 SEK 916- 

(2400 baud Mel terminalprogram før C64 & C128) 
RAMLink fr. SEK 2716- 

(Expansionsmterfece før ett bygge ut din 64/128 med 
upp till 16 ttb RAM. Perfekt før 6E0S. Databaser mm) 
Gnone Kit: SEK 159- 

(Programmeringshjølpmedel før besic, assembler mm) 
JiffyDOS (Komplett) fr. SEK 626- 
Nove Sampler SEK 359- 

(Kompiett med Nova Editor) 

Fun Graphics Machine 
(Gaf ikmanipu tering) SEK 316- 

Biff Blue Reader SEK 396- 

(Konvertera text & binøra filer till och frøn ttS-DOS) 
Super 61 Utilities 64 & 126 
(Kopiering mm) SEK 199— & 239— 


j r=i af 4 a J m »r=vi n m i 


Om du bestiller aøgot frin vørt GEOS-sortiment 
under Jult/August! Iftmner vt I0Z rebatt på 
nedanstéende priser I (Samtlige priser i SEK) 

6E0S 2.0 439- 6E0S 128 2.0 511- geoCalc 64 439- 
geoCalc 128 511- geoFile 64 399- geoFile 128 439- 
geoPublfsh 439- geoChart 295- geoBasic 399- 
geoProgrammer 511- geoCanvas 316- Gateway 64 
AI28 308- GeosCompanion 295- DeskpackPlus 295- 
International Fontpack 295- Power Pack II 295- 
Collette Utilities 316- Perfect Print LQ inkl Font 
Coll I&2 436- geoMakeBoot 148- 

6Ar din bestillning NUI eller løgg 20:- i ett 
kuvert fbop med dttt namn & eddress, si skickar 
vi vAr katalog med ånnu mer produkter. 

Postens avgifter ttllkommer pi alla ordrar. 

Sandinge's Import & Data 
Norsbergsv. 8 B 
S-302 30 Halmstad . SVERIGE 



| SPIL Ul KAH LI 1 - OUERBLiK Kuri Aage Hansen 

PROJECT F1RESTART fra DYNAMiX, inc. 


Spillet som er et rumspil er rimeligt stort (det fylder 4 diskettesi¬ 
der), og er bygget op over AL1ENSA filmene. 

Det hele begynder med at rumstationen NEXUS (HQ), ikke kan fa kontakt 
med rumskibet PROMETHEUS, hvis laboratorium korer en gen-test pa nog¬ 
le monstre (Aliens). 

Men eksperimentet er løbet lobsk, monstrene har overtaget kontrollen 
med rumskibet og dræbt besætningen. Sa speciel agent JON HAWK1NG Cdig) 
bliver sendt ud til PROMETHEUS for at finde den videnskabelige logbog, 
og indstille rumskibet til selvdestruktion på 2 timer. 

Og det er her selve spillet starter: 

Du ankommer til rumskibets nederste dæk, og skal herfra via elevatorer 
og en kæmpe labyrint af gange gennemgå rumskibet for eventuelle over¬ 
levende (der er i hvert fald en). Men pas pa monstrene (og der er man¬ 
ge) de vil jagte dig over hele rumskibet. Heldigvis er du udstyret med 
en laserkanon som du kan skyde dem med, men spar pa "krudtet” for den 
slcal lades op en gang imellem, det foregar i et specielt rum. Pa din 
skærm kan du se hvor meget liv og "krudt” du har tilbage, pa de pile 
der ser sådan ud.>>>. Dit liv kan også forlænges ved, pa et bestemt 
tidspunkt, at samle en ny lasjerkanon op, og fa den ladet op (det er 
svært). 

'De forste gange man spiller spillet, vil monstrene hurtigt fa klemt 
livet ud af vores helt, spillet slutter sa med at han ligger på gulvet 
med blodet sivende ud fra store sår i ryggen. Spillet skulle helst 
slutte med, at han kommer helskindet ud fra rumskibet (det er bare li¬ 
ge det med at finde ud). Det er endnu ikke lykkes for mig at komme ud 
fra rumskibet med livet i behold, selvom jeg har spillet det tit. 

Sa jeg vil slutte med at sige: 

Jeg syntes at spillet er godt lavet, og selvom der ikke er megen lyd, 
så er der mange timers spændende underholdning i PROJECT FIRESTART. 

Testet af Kenneth Jørgensen. (0022) 


NÆSTE HUMMER 


Ved Gert Winther Madsen 


Cn) 


Skal vi løfte sløret for hvad der sker i næste nummer? 

Der kommer flere spændende artikler. 

Nye skribenter dukker op, se de flotte indlæg i dit klub-blad. 

Nye konkurrencer og meget mere. 

Forhåbentligt mere nyt, om eventuelle rabatordninger til klubbens 
medlemmer hos en eller flere leverandører. 

Plus en masse tiltag, der endnu ikke er faldet helt pa plads, men 
mere om dem i næste nummer. 

Men nu vil jeg ikke røbe mere lige nu, vent og se superbladet den 
første september. 


Gert Winther 







BLIU BEDRE TIL BASIC 64 Ved Karl The Driver tø g j 

Velkommen til BASIC 64. Jeg er blevet bedt om at sætte et program 
i bladet der giver dansk karakter-sæt, det er miske noget for dem af 
jer, der ikke har dette indbygget. 

Dansk karaktersæt er set i mange versioner, jeg vil derfor opfor¬ 
dre jer til at sende mig nogle forskellige versioner. Alle slags vil 
blive modtaget med glæde. Specielt ønskes nogle der kan indbygges i 
et Basic program. 

Siden sidst har jeg modtaget 2 programmer der giver dansk karakter¬ 
sæt. Det ene er stort, og der følger en god instruktion med. 

DK KARAKTERSÆT (program nr 1) Til C64 eller C128 i 64-mode. 

Hører du til de stakler, der ikke har dansk karaktersæt i din compu¬ 
ter (C64'er). Så er hjælpen nær, for dette program forsyner dig med 
danske karakterer. Der er tale om ægte dansk karaktersæt, dvs både 
inverse karakterer, store og små bogstaver. Du skifter med Commodore 
+ Shift. 

Hen det smarteste ved programmet er, at det ikke bruger noget af din 
sparsomme BASIChukommelse. Nej, programmet bruger hukommelsen fra a- 
dresse 50176 og frem. Fra adresse 50176 ligger skærmen I 
Det betyder, at hukommelsen fra adresse 1024 til 2023 kan bruges til 
maskinkodeprogrammer i stedet. 

BEMÆRK DOG. TRYKKER DU RUNSTOP/RESTORE, så skal du i blinde skrive: 
POKE 648,4 <RETURN> 

For at kunne se hvad der foregår. Det skyldes netop, at skærmen i det 
danske karaktersæt, ligger højt oppe i hukommelsen. 

For at undgå, at de danske karakterer forsvinder (ved tryk på runstop/ 
restore), kan du f.eks. skrive: 

POKE 808,251 <RETURN> 

Det sætter RUNSTOP/RESTORE ud af funktion. 

Nar du er sikker på at alt er rigtigt, slet så stop kommandoen i linie 
11025. Venligst J. Christensen. 

11000 DATA 120,169,12,141,24,3,169,132,141,25,3,96,169,4,141, 
136,2,32,71,254,160 

11001 DATA , 177,2,145,4,200,165,7,201,,208,5,196,6,208,1,96, 
192,0,208,236,230,3 

11002 DATA 230,5,198,7,76,20,192,0 

11003 FOR F=49152 TO 49203:READ A:P0KE F,A:NEXT F:DATA 160,0, 
134,2,145,2,20,165,165,5 

11004 DATA 201,0,208,5,196,4,208,1,096,192,,208,235,230,3,198, 
5,76,52,192 

11005 FOR F=49204 TO 49233:READ A:P0KE F,A:NEXT F:POKE l.PEEK 
(1)0R 1:POKE 648,196 

11006 MC=53272: POKE MC,(PEEK(MC)AND 240)0R 12:POKE MC,(PEEK( 
MC1AND 15)0R 16 

11007 POKE 56576,(PEEK(56576)AND 25210R 0 

11008 POKE 56334,PEEK(56334)AND 254:P0KE 1,PEEK(1)AND 251:P0KE 
2,0:POKE 3,208:POKE 4,0 

11009 POKE 5,240:POKE 6,255:P0KE 7,15:SYS 49172:P0KE 1,PEEK(1) 
OR 4 

11010 POKE 56334,PEEK(56334)0R 1 

11011 FOR F=61656 TO 61679:READ A:P0KE F,A:NEXT F 

11012 DATA 63,102,102,127,102,102,103,0 

11013 DATA 62,99,103 r ,107,115,99,62,0 

11014 DATA 28,0,62,99,99,127,99,0 
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11016 FOR 1=1 TO 6:READ D:FOR N = 0 TO 7:READ T 

11017 POKE D*8 +256*240tN» T:POKE(D+128 )*8+256*240+N>255-T:NEXT 
N, 1 

11018 FOR 1=1 TO 3:READ D:FOR N=0 TO 7:READ T 

11019 P0KE(D+64 )*8+256*240tN,T:P0KE(D + 1921*8+256*240+N»255-T: 
NEXT N,I 

11025 PRINT”ÆSHIFT-Æ,SHIFT-A, SHIFT-C.CMD- C ,CMD-1 .CMD-El”: STOP 

11100 DATA 27,63,108,108,127,108,108,111,0 

11110 DATA 28,29,54,103,107,115,54,92,0 

11120 DATA 29,12,0,28,54,99,127,99,0 

11130 DATA 283,0,0,55,13,63,108,63,0 

11140 DATA 284,0,0,62,103,107,115,62,0 

11150 DATA 285,12,0,60,6,62,102,62,0 

11200 DATA 283,63,108,108,127,108,108,111,0 

11210 DATA 264,29,54,103,107,115,54,92,0 

11220 DATA 285,12,0,28,54,99,127,99,0 


Det andet program med danak karaktersæt, er et rigtigt super-program 
det skriver indsenderen i hvert fald, og hans forklaring følger her. 

DANSK KARAKTERSÆT (program 2) Hedder SUPER DÅNE: 

Vi danskere kan selv, det har vi set mange beviser på, og for at det 
ikke skal være legn kommer der endnu et bevis her. Programmet SUPER- 
DANE giver dig hele 4 ting. Nemlig: 1/ Dansk Karaktersæt, 2/ Profes¬ 
sionel cursor, 3/ Definerbart tastatur og 4/ 1.2 K RAM ekstra... 

Når du har indtastet og RUN'et programmet (du huskede at gemme det 
ferst ikkel), vil du have danske bogstaver PA DE RIGTIGE PLADSER,og 
du vil have en smart cursor. Ellers kan du ikke se nogen forskel fra 
før. Men det definerbare tastatur er også sat op, d.v.s. du kan flyt¬ 
te rundt på tasterne som du lyster. Syntaxen for at flytte taster er: 

SYS 49388,PI,P2 

Hvor PI står for ASCII-koden for tasten og P2 er ASCII-koden for det 
tegn du vil have på tasten(Pl>. 

Vil du f.eks. lægge komma på mellemrum skriver du: 

SYS 49386,32,44 

Den ekstra RAM kan du kun benytte, hvis du programmerer i maskinkode, 
da det er kassettebufferen og den normale skærm, der er blevet fri. 

Det skyldes, at programmet både lægger skærmen og bufferen op over BA¬ 
SIC ROM'en. 

Hvis du TRYKKER på RUNSTOP/RESTORE skal du i blinde skrive dette: 

SYS 49200 <RETURN> 

Du kan derefter arbejde normalt igen. 

Indsendt af Jesper H. Jensen. 

10 REM *** SUPER-DANE *** 

15 REM *«* JESPER HØY *•* 

20 REM FAA DANSKE BOGSTAVER PAA DE RIGTIGE TASTER ELLER DEFINER 
30 REM SELV DIT TASTATUR SOM DU HAR LYST TILI 
40 REM FAA EN CURSOR DER SER LIDT MERE PROF UDI 

50 REM ER COMMODORE 64 LIDT FOR LILLE? HER FAAR DU GRATIS 1.2 K 
RAM I 
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tu Au = 491 tiJ : RL AD Xi 

7o BY=lb* (ASCCXi1-65 )tASCCMiDl(Xi,21 )-65:XI=M1Di(X$>3): 1F Xi = ’”' 
THEN READ Xi 

80 POKE AD,BY: C-C + BY: AD=AD+1 : IF Xio"*”THEN 70 
90 IF Co39279 THEN PRINT”DATAFEJL I END 

100 DATA AAAAOMBCHOJAP0AAAAACDMEMFECEHI 1AB1AADMAGDOGGDOAABPDGGG 
HPGGGGGHAADMGGGO 

110 DATA HOHGGGDMAABICEDMGGHOGGGGAAHIKJDDIFA&KCBAKAAAIEPJKJNA1F 
PKLBPJJBPJM1NAPJ 

120 DATA OGPKMKNAPEKJ DEIFABLNB1MAJ NNINALNAAMAJ NN1NILNB1 MAJ NN 1NK 
OIOABINAOJKJNAIF 

130 DATA PKKJAAIFPLKJNEIFPMKCAEJICJAHMJAHNAAFKJPPEH1CMALBPJJBPL 
MINAONOGPKOGPMMK 

140 DATA NAOGKGPMKJNI1FPKKJNMIFPMOAOANANGKJDH1FABKJKAIFPKKAAALB 
PJJBPJMINAPJOGPK 

150 DATA KFPKMJMANAAEKJ OA1FPKMJAANAOJ KJMM1N11ACKJ J DCANCPPKJ MEIN 
AANNKJDEINBINAKJ 

1 BO DATA AAINDEADKJDF1FCLKJADIFCMKJDF1FABKJAAlFLCKJMIIFLDF1GACA 
PBLHKJIB1FPJKJOL 

170 DATA IFPKKJDHIFABIKKAAANBPJPAAGMIMAMDNAPHGAiEACCAPBLHKEAC1K 
JBPJKJDFIFABGA,« 

ISO REM DE DANSKE BOGSTAVER KOMMER PAA PLADS PAA DE 

RIGTIGE TASTER 

190 SYS 49200: FOR A=1 TO 11: READ A1.A2: SYS 49388,Al>A2: NEXT 
A:PRINT’htSHIFT-CLEAR/HOMEASUPERDANE”:NEW 

2o0 DATA 58,91,59,92,64,93,91,219,93,220,186,221,43,58,45,59,219, 
43,221,45,92,64 


Jeg onsKer jeg alle tillykke med de nye tegnsæt, desværre har jeg ik¬ 
ke selv kunnet teste det, fordi jeg har danske tegn indbygget i min e- 
gen computer. Det ville derfor være rart med lidt respons på disse 2 
programmer, samtidig vil vi som sagt opfordre jer til at indsende ka¬ 
raktersæt, tegnsæt og andre basic 64/128 programmer/rutiner til den¬ 
ne rubrik. Jo mere i sender ind, desto mere kommer der i bladet. 


CURSOR CONTROL: 

Dette korte C64'er program giver BASIC programmer en cursor - place¬ 
rings kommando og en boks - clear kommando. 

10 FOR 1=679 TO 748:READ D:POKE I,D:NEXT 
20 DATA 32,182,2,134,176,32,182,2 
30 DATA 164,176,24,32,240,255,96,32 
40 DATA 253,174,32,158,183,96,32,167 
50 DATA 2,134,177,32,182,2,232,134 
60 DATA 178,32,182,2,134,179,163,32 
70 DATA 166,176,164,177,32,210,255,232 
80 DATA 228,178,208,248,196,179,208,1 
30 DATA 96,230,177,166,177,164,176,24 
100 DATA 32,240,255,24,144,224 

Dette program gemmer to maskinkode rutiner i hukommelsen fra adresse 
679. 

for at anbringe cursoren et bestemt sted på skærmen, efter at du har 
RUN et dette program, skal du blot taste dette: 

SYS 679,X,Y 

Hvor X der er vandret, kan være et tal mellem 0 og 33 
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Og, Y der er lodret kan Vire et tal mellem 0 og 24 


Syntaxen for den anden rutine, (den der clearer ethvert rektangulært 
område pa din skærm! er denne: 

SYS 701,XI,Y1,X2,Y2. 


X1,Y1,X2 og Y2 er kordinaterne for de fire hjørner, og det der er in¬ 
denfor denne firkant vil blive slettet. 

Et eksempel: SYS 701,14,7,23,16 vil rense et omrade pa 10 * 10 karak¬ 
terer midt på skærmen. 

God fornøjelse med rutinen Erik Mortensen. .. 


Vil du gerne kunne udskrive og adressere direkte pa kuverter? Hvis 
det er tilfældet, så er denne rutine lige noget for dig. 

100 PR1NT”C CLEAR,RVS ONI KUVERT ADRESSE RUTINE - ROBERT UILSON 
110 REM PROGRAMMET VIL PRINTE AFSENDER OG MODTAGER ADRESSE PA 
ALM KUVERT STØRRELSER 

120 REM FORSKELLIGE KUVERT STØRRELSER KAN BRUGES VED AT ÆNDRE I 
LINIERNE 370,390,410,430 
130 OPEN 1,4 
140 PRINT CHRS(159) 

150 PRINT CHRS(18)”SKR1V AFSENDER ADRESSE” 

160 PRINT 

170 INPUT”NAVN”;AS 

180 INPUT”GADE/VEJ”> BS 

190 INPUT”LEJLIGHEDS NR.”»KS 

200 INPUT”POST/BY”» CS 

210 INPUT"LAND”;D$ 

220 INPUT"2IP C0DE";D 
230 PRINT 

240 PRINT CHRSl158) 

250 PRINT CHRS(18)”SKR1V MODTAGER ADRESSEN” 

260 PRINT”” 

270 1NPUT"NAVN”iES 

280 INPUT”GADE/VEJ”;FS 

290 INPUT”LEJLIGSHED NR.”;GS 

300 INPUT”POST/BY";HS 

310 INPUT"LAND”iJ S 

320 INPUT”ZIP C0DE”;J 

330 PRINT CHRS1154) 

340 PRINT#1,” "JAS 

350 PR1NT#1 ," ”jBi;”I4 * SPACE3”JK$ 

360 print#i ,” ”;cs;”,”;D$-,D 

370 PR1NT#1,CHRS(13)CHRS(13)CHRS(13)CHRSC13 )CHRSil3) 

380 PRINT#1,CHRS(16); 

390 PRINT#1,”32”i ES 

400 PRINT*!,CHRS(16)J 

410 PRINT#1,”32”jF$i”13 • SPACEI”;GS 

420 PRINTtfl>CHRS<16); 

430 PRINT*1,"32”iH$i",”;JiiJ 
440 CLOSE 1,4 
450 END 


I danmark bruges Zip-coder ikke pa samme made, som i f.eks. USA hvor 
dette program kommer fra og kan evt. slettes. Hvis størrelsen ikke 
passer til dine kuverter, prøv så at ændre i linier, der nævnes i li¬ 
nie 120. På gensyn i næste nummer Karl The Driver.... 
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SUPER5CR] n AC-COUNTS V 2.0 - s 

Your printer has been defined as 'EPSON FX 80'. 
Press RUN/STOP or ESC and then press: 


0, 1 , 

.2: 

,3 

= 

Left margen tabs 

« 

F1 

= 

Menu on top of the screen 

4 

& 

5 

e 

Centronics/Serial 

printer * 

F2 

* 

Input a document 

6 

& 

7 

= 

66/70 linier/side 

* 

F3 

= 

Go back to menu on top 

8 

& 

9 

= 

Diskdrive 8 & 9 

* 

F4 

= 

Document Control spe11 



q 

= 

Quit Superscript 

* 

F5 

= 

View the document 



M 

= 

Menu 


F6 

= 

Go back where You stop 



P 


Printer 


F7 

= 

Go to next tabs stop 



I 

= 

Insert tabs 

k 

F8 

= 

Help 


•»»•*»«*»»»»*«»*•«*«»»»*»»«**»«»•»•*«»«•«*«»*»»»*»*»»*»*«»»«*»**«»•» 

»*« By C. Bach-Lyngé * Hedelyngen 13 * DK-4573 Højby * Denmark ««* 
««» Copyright 128D 1993 


k * Love regards * 
v = Yours faithfully * 

I = Input letterformat * 
t = Define a text blok * 
e * Erase document • 
i = Set search find * 
o = Rechange 2 letter * 
G = Calc statement * 

II = Calc totals * 
1 - Insert tabs * 
M = Menu « 
L = Search v:inv/s:rec * 
F .* Search s:inv/p:pmt * 


X = Search for code etc« 
d = Input directory « 
s = Delete a linie « 


E » Erase from line 350. Start 8 in Daybook. 
R « Set cursor line 350 ready to block area 
r ■= Replay on drive 9> go back to drive 8 
a = Go to the another text-areal 
w * Calc vat/debit (wages/insurance/rates) 

f = Calc vat/credit < ”-” ) 

C = Calc zero vat/debit (food) etc. 
h = Calc zero vat/credit (newpaper) etc. 
c = Calc vat/credit (new line of data) •* 257. 

b - Calc vat/debit ( ” ” ) + 257. 

y « Calc vat/credit ( ” ” ) - 257. 

u = Calc vat/debit ( ” ” ) - 257. 

j = Roil the text forward 
x = Ro11 the text back 
D « Delete file on drive 9 
S = Save on drive 9> back on drive 8 


Hjælpe prg. til Superscript i 128 mode og 80 tegns skærmen. 
Programmet indeholder over 50 kommandoer og er testede på Commodore 
printer 801, 1230, og Seikosha 180VC. 

Hjælpe prg. "SUPER 128 AC-COUNTS” udnytter regnemaskinen som er 
indbygget i Superscript, det kan mere end man ellers kan forvente af 
et tekstprg. ville kunne gøre. Du kan bestille prg. på dette telefon 
nr. 5930-5238, og vi kan snakke om det m.m. 
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Her falger en samling program-liste forklaringer til CP/M & C126 
programmer. De er for det meste kun til C128. Du kan erhverve disse 
disketter hos C. back-Lynge, du kan kontakte ham på tli 59 30 52 33. 
Du vil samtidig kunne fa en hyggelig snak om programmerne, og deres 
virkemåde. 


* ICPUG - GENERAL DISK 1 * fortsat fra sidste nummer 


FUNKTIONS KEYS - Resetter funktions tasterne, til de samme CHR$ 
numre som C64, og tillader dig at kåre et C64 program i Cl2a mode. 

LINKLIST - Er en demonstration af hvordan ea liste kan blive sat 
sammen i rækkefølge. 

PETSORT - Det er en demonstration i sortering af strenge. 

UNCOMPACTOR - Det er et program der kan bruges til at uncompacte 
(udpakke et Basic program) for at man kan editere i det. Det kan bru¬ 
ges til det modsatte af COMPACTOR, der blev forklaret tidligere. 

- SUBRUTINER - 

Bemærk. Alle subrutinerne er skrevet til at starte fra og med li¬ 
nie 50000. 

Det anbefales at rutinerne bliver lagt ind ved brug af MERGE pro¬ 
grammet og renummereres, selvfølgelig et af gangen. Da alle rutinerne 
bruger variabler der starter med bogstavet Q. Det vil hjælpe med kom¬ 
patibiliteten af alle rutinerne, de kan alsa arbejde sammen. 

BYTE-N1BBLE.SUB - Denne rutine vil forvandle en byte QB til en 
HIGH (høj) og en LOW (lav) nibble QH & OL. Det er brugt i lyd og gra- 
i ik-programmer. 

DEC-BlNARY.SUB - Det vil tage et decimal-tal fra OD, og forvandle 
det til et 8 bits binært tal i QB*. 

HEADER.SUB - Det er en under rutine som placerer ICPUG headere i 
nogle af programmerne. Det kan være smart i nogle at de Public Domain 
programmer, som du vil skrive. 

1NT RND NOS.SUB - Det vil returnere hele tiliældige tal i QR. Den 
øverste grænse sættes af tallet i ClT, og det laveste sættes af QB. 

POS.CURSER.SUB - Vil placere cursoren pa skærmen i række QR og i 
kolonne QC klar til at printe input data. Det øverste venstre hjørne 
er 0 i kolonne 0. 

SELECT DEV.SUB - Det er en rutine der lader dig vælge udgangs a- 
dresser (output device). Eks. så vil rutinen tillade at printeren får 
nummer 4 til 6, eller at skærmen får nummer 3. 

SPACE-WAlT.SUB - Det er en rutine der vil placere en <PRESS SPACE 
BAR TO C0NTINUE> besked på bundlinien af din skærm. Og så afvente at 
du trykker på mellemrumst#9ten. 

« 

Det var alt hvad vi fik plads til denne gang, mere vil følge i næste 
nummer. Venlig hilsen KARL THE DRIVER... 








W) 
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sa er det atter tid til at kigge pfi. Basic 128, denne gang vil vi 
jr iuge et stort program (meget stort), og en forklaring falger bagef- 
er og fortsætter i de næste numre. 


KRYDS-ORDS-KREATOR <Skaber ) 

10 PRINT CHRi(14)”tCLEAR,2»SPACE,SHIFT K1RYDS[SH1FT OIRDS [SHIFT 
K1REATOR -- AF [SHIFT MIARK ISH1FT JJORDAN”:SLEEP 2 
15 DIM Xi(10 ) >BL(13,20 ) ,ACS(99),DNi<99),CLS(1,99) 

20 COLOR 0,1:COLOR 4,1:COLOR 1,6 
25 GRAPHIC 2 >1> 21: WINDOW 0,21,39,24 

30 CLS=”10”:INPUT”[SHIFT HJVOR MANGE KOLONNER (DEFAULT = 10)”; 
CL1: CL=VAL(CLi):1F CL>13 THEN PRINT”[SHIFT FIOR MANGE”:SLEEP 
1:GOTO 30 

35 R0i=”10”:1NPUT”(SH1FT HJVOR MANGE RÆKKER (DEFAULT =10)”;R0i: 
RO-VAL(ROi ):1F R0>10 THEN PRINT'HSHIFT FJOR MANGE”:SLEEP 1: 
GOTO 35 

40 PR1NT"(CLEARJ"; 

45 S=4:IF RO/2 O INT(RO/2)THEN S=0 

50 UX-(13-CL)/2»24 + S:UY* <10-R0 )/2»16+4: LX =UX +CL*24:LY-UY+RO« 16 
55 X-l: Y=1: DX = INT((UX +8 )/8 ):DY = INT((UY+4)/8) 

60 Ei =CHR$(27):0$*E$ + ”0”:LS-CHRS(13) 

65 FOR T-l TO 40:SP$*SPS+”[2 • SPACEJ”:UUS=UUi+”[2 * CBM 31”: 
NEXT 

70 BMi*”[CBM M, 4 « CBM 3, SHIFT 3, 4 * CBM 3, SHIFT 3, 4 * CBM 
3, SHIFT 3, 4 * CBM 3, SHIFT 3, 4 * CBM 3, SHIFT 3, 4 * CBM 

3, SHIFT 3,4« CBM 3, SHIFT 3, 4 « CBM 3, SHIFT 3, 4 » CBM 

3, SHIFT 3, 4 « CBM 3, SHIFT 3, 4 « CBM 3, SHIFT 3, 4 « CBM 

3, SHIFT 3, 4 * CBM 3, SHIFT 3”:BMS =LEFTS(BMi,CL*5 +1 ) 

75 Mi-”1CBM M, 4 * SPACE, CBM N, 4 « SPACE, CBM N, 4 « SPACE, 

CBM N, 4 » SPACE, CBM N, 4 « SPACE, CBM N, 4 * SPACE, CBM N, 

4 » SPACE, CBM N, 4 « SPACE, CBM N, 4 » SPACE, CBM N, 4 « 

SPACE, CBM N, 4 » SPACE, CBM N, 4 « SPACE, CBM N, 4 » SPACE, 

CBM NJ":Mi=LEFTi(M$>CL*5+1) 

80 FOR T=1 TO 10:Ni(T)=MS:NEXT 

85 UNi-ES +CHRS(45)+CHRS(49):UFS=Ei+CHRl(45)+CHRi(48) 

90 PCi=ES +CHRi(51)+CHRS(21):PDS=ES+CHRi(51)+CHR$(36) 

95 BOX 1,UX,UY,LX,LY 

100 FOR T=1 TO CL -1 : DRAW 1,UX + T»24,UY TO UX tT*24,UY+RO*16:NEXT 

105 FOR T=1 TO RO-1 : DRAW 1,UX,UY+T«16 TO UXtCL«24,UY+T«16:NEXT 

110 CHi = "ABCDEFGH1JKLMNOPQRSTUVWXYZ(OP,NED,VENSTRE,HØJREJ”+CHRi 
(13 )•»"+-( POUND J " + Ei 

115 I Ni-LEFTi(CHi,26)*"tSHIFT A,SHIFT B,SHIFT C, SHIFT D, SHIFT 
E, SHIFT F, SHIFT G, SHIFT H, SHIFT I, SHIFT J, SHIFT K, 

SHIFT L, SHIFT M, SHIFT N, SHIFT O, SHIFT P, SHIFT Q, SHIFT 

R, SHIFT S, SHIFT T, SHIFT U, SHIFT V, SHIFT W, SHIFT X, 

SHIFT Y, SHIFT 2) 1234567890 + -IPOUNDJ ,./<>?: 5 =11 !#i‘/.&'( ) 

tCBM 3J”+CHRi<34)+CHRS(20)+CHRi(13) 

120 CHAR l.DX.DY," ”, 1:OV-1: RV=0 

125 PR1NT”IRVS ON, BLA,5 « SPACE, SHIFT BJRUG CURSOR TASTER TIL 
AT VÆLGE BOXC6 « SPACEJ”ES”M” 

130 PRINT’HRVS ON, GRA 31 + FOR VANDRET, - FOR AT SKRIVE NEDAD” 

135 PR1NT”tRVS ON, CYANJ IPOUNDJ FOR AT STOPPE AUTOMATISK CURSOR 
FLYTNING” 

140 PRINT"!RVS ON, BLA, 2 » SPACE, SHIFT R, SHIFT E, SHIFT T, 

SHIFT U, SHIFT R, SHIFTNJ FOR AT CREERE TOMME FELTER,ISHIFT 
E, SHIFT S, SHIFT CJ FOR AT SLUTTE C2 « SPACE!" 

150 DO 

155 GET KEY AS:A-1NSTR<CHi,Ai): IF A=0 THEN 155 

160 IF Ai=ES THEN EXIT 
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165 1F A>27 THEN BEGIN 

170 CHAR 1 ,CX+DX,CY+DY,LES>,RV:RV=0 

175 ON A-2? GOSUB 320,310,330,300,340,365,370,375 

180 X = (CX/3)-tT:Y«(CY/2)+1 

185 IF BL(X,Y) 1 1 THEN RV*1:OV*0 

190 LES«MIDSCX$(Y),X,1):XF LE$=””THEN LE$=” " 

195 CHAR 1,CX+DX,CY*DY,LES,0V:0V«1 
200 XF AS'LS THEN 225 
205 BEND:GOTO 235 

210 IF BLANK C X,Y)■ 1 THEN CC*0:GOSUB 350:BL(X,Y1=0 

215 RV*0:LE$»AS:XS(Y)*LEFT$(X4<Y)tSPS,X-l)+Ai+MIDiCXSCY),X+1) 

220 CHAR 1,CX+DX,CY+DY,LE$,0V:0V-1 

225 IF DI-1 THEN POKE 208,1:POKE 842,17 

230 IF DI=2 THEN POKE 208,1:POKE 842,29 

235 LOOP 

245 COLOR O,5:PR1NT’VCCLEAR,SORT,4 » SPACE>SH1FT KAALKULERERÆ 11 
* SPACEA” 

250 GOSUB 380:REM FIGUREN VANDRET/LODRET 
255 GOSUB 520:REM SPØRG EFTER TIPS 
260 GOSUB 630:REM PRINT PUZZLEN 

265 GRAPHIC 2,,21:PRINT”!CLEAR,SH1FT PIRES * FOR AT PRINTE EN 
ANDEN, ISHIFT Kl FOR AT PRINTE ISHIFT K.SHIFT E.SHIFT Yl” 
267 PRINT,"ISHIFT JIUSTER PAPIR FØRST.” 

270 GET KEY AS:IF A$-”K” THEN KE-1:GOSUB 630:KE =0:GOTO 265 
272 IF A4*”»”THEN GOSUB 630:GOTO 265 

275 PRINT”C CLEAR,SHIFT L1AV ENANDEN PUZZLE?[2 » SPACE,SHIFT YJ/ 
[SHIFT NI” 

280 GET KEY AS:IF AS=”Y”THEN RUN 

285 IF AS<>”N” THEN 280 Pr c . r 

290 GRAPHIC 0,1:END fs . . , 

300 CX'CX+3:IF CX*>CL»3 THEN CX-0 
305 RETURN 

310 CY=CY+2: IF CY=>R0»2 THEN CY-0 
315 RETURN 

320 CY=CY-2:IF CY<0 THEN CY*R0»2-2 
325 RETURN 

330 CX=CX-3:IF CX<0 THEN CX-CL*3-3 

335 RETURN 

340 BL(X,Y1=1:CC=1 

345 XS(Y)'LEFTS(XS(Y)+SPS,X-1>+” "+M1DJCXSiYJ,X+1) 

350 XX=(CX«8)+UX+2:YY=(CY«8>tUY+2 
355 BOX CC.XX,YY.XX+20,YY+12, ,1 
360 RETURN ^ 

365 DI=2:RETURN 

370 DI *=1: RETURN 

375 DI*0:RETURN 

380 FOR Y'l TO ROW 

385 FOR X*1 TO CL:Zi=Z$(Y) 

390 IF X<CL THEN BEGIN 

395 IF X=1 THEN GOSUB 450:GOTO 410 

400 IF MI DS, (ZS, X-l ,1 >-” "THEN GOSUB 450 

405 BEND 

410 IF Y<RO THEN BEGIN 

415 IF Y=1 THEN GOSUB 480:GOTO 430 

420 IF MlDS>(Xi(Y-l ),X,1 )*” ”THEN GOSUB 460 

425 bEND 

430 K=0 

435 NEXT:NEXT 

440 RETURN 

450 IF MIDS(Z$,X,1”0R MI DiCZS,X+1,1) = ” "THEN RETURN 
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455 NB=NB+1:K = 1:Hl-MIDI(STRi(NB) >2 ):Ni(Y)=LEFTx(Ni C Y),(X-l )»5 + l ) 
+NS +MIDi(NS(Y) >(X-l)*5+2+LEN(Ni)) 

460 P = I NSTRCZi>” ”,X+2):IF P=0 THEN P=CL+1 
465 ACi(NB)“MIDI(ZS,X,P-X) 

470 RETURN 

460 IF Ml Di(ZS > X >1 ) -” ”OR MIDI(Xi(Y+1),X,1 ) = ” ”THEN RETURN 
465 IF K=0 THEN NB=NB+1:NS-MIDi(STRi(NB),2):Ni(Y>=LEFTi(Ni(Y), 
lX-1 >*5 + 1 )+Ni+M1D1(Ni C Y >,(XI >*5+2+LEN(Ni>> 

490 FOR T“Y TO RO 

495 IF MlDi(Xi(T),X,1)*" ”THEN T=RO:GOTO 505 
500 DNi(NB)=DNS(NB > +MIDi(Xi(T),X,1) 

505 NEXT 
510 RETURN 

520 COLOR 0,1 : W1NDOW 0,21,39,24,1:PRINT”ÆGRA 3.SH1FT T3AST EN 
FORKLARING TIL HVERT ORD” 

525 FOR T=1 TO NB 

530 IF ACi(T> < >”” THEN Xi=ACi(T):AD=0:GOSUB 550 
535 IF DNi(T)<>”" THEN XS*DNi(T>:AD = 1:GOSUB 550 
540 NEXT:RETURN 

550 PRINT"(HØJRE,HOME,NED1"LEFTi(LEFTi(SPi,(40-LEN(Xi> >/2 > + ”l 
RVS ON. LYS BLA1”+Xi+”£RVS OFF3”+SPi,39> 

555 tøl NDOW 2,24,37,24: PR I NT” C CBM S), VENSTRE]”! 

560 Bi=””:GOSUB 580:PRINT”ICLEAR]” 

565 WINDOtø 0,21,39,24 
570 RETURN 
580 DO 

585 GET KEY Ai: A= 1NSTR(INi,Ai>:IF A = 0 THEN 565 
590 IF A*88 THEN GOSUB 620:GOTO 605 
595 IF A=89 THEN EXIT 
600 BS=BS+AS 

605 PRINT AiOi”tCBM ål, VENSTRE 1 ”! 

610 LOOP 

615 CLi(AD,T)=Bi:RETURN 

620 IF Bio””THEN Bi=LEFTi(Bi> LEN(Bi)-1 ) 

625 RETURN 

630 GRAPHIC O:PRINT”ICLEAR,SH1FT HIVIS MELLEMRUM/UNDERSTREGNING 
IKKE VIRKER RIGTIGT” 

635 PRINT”PÅ DIN PRINTER, MA LINIE 85-90 ÆNDRES.” 

640 PRINT”t RVS 0N.SH1FT TIÆND PRINTEREN. [2 * SPACE,SH1FT TIRYK 
(SH1FT RIETURN FOR START.” 

645 GET KEY Ai: IF AioLi THEN 645 
650 OPEN 4,4 

655 TBi=LEFTS(SPi,(80-(CL*5))/2) 

660 PRINT*4,PCi 

665 PRINT#4,TBi” "LEFTi(UUi,CL*5> 

670 FOR T=1 TO ROW:Mli*MiiM2i=Ni£T):M3S-BMS: M4i=Mi 
660 FOR 1=1 TO CL:TS = MlDi(Xi(T) , 1 ,1) 

665 IF Ti=” "THEN BEGIN:KS=”(5 * CBM +1” 

690 Mli=LEFTi(MIS,1*5-4)+Ki+MIDi(Mli>1*5+2) 

695 M2S=LEFTi(M2i,1*5-4)+Ki+MIDi(M2i,1*5+2) 

700 M3S=LEFTS(MBS,1*5-4)+Ki+MlDi(M3S,1*5+2) 

705 M4i=LEFTi(M4S,I*5-4)+Ki+MlDi(M41,I*5+2) 

710 BEND:GOTO 720 

715 M4S=LEFTS£M4S,I*5-2)+Ti+M1Di(M4i,1*5) 

720 NEXT 

730 IF KE-1 THEN M5i*M4i: ELSE M5i = MJi 

735 PRINT*4,TBSM2S 

740 PRINT#4,TBiMli 

745 PRINT#4,TBSMbi 

750 PR1NT04,TBiMl1 
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755 PRIHT*4,TBiM3i 
760 NEXT 

765 CLOSE 4:OPEN 4,4,7:PRINT#4,PDS 

770 PRINT04: PR1NT#4 > UNS "/ESHIFT AA .ESHIFT CA /ESHIFT RA /ESHI FT OA 
/ESHIFT SA /ESHIFT SA"UFS, , , UNS”/ESHIFT DÅ /ESH1FT OA /ESHIFT WA 
-ESHIFT NA”UFS:PRINT#4 
775 AC=0:DN=0 

780 DO UNTIL AC->NB AND DN=>NB 

785 DO: AC=AC + 1:LOOP UNTIL CLS(O,AC ) < >””0R AC>NB 
790 DO:DN-DN +1:LOOP UNTIL CLS(1,DN)<>”” OR DN>NB 
795 AS*RIGHTS(’’ "+STRS(AC),2 > + IF CLS(O,AC)="”THEN A4 = ”,€2 * 

SPACEA” 

800 DS=RIGHTSC” "+STRS(DN),2)+"-":IF CLS(1>DN)=””THEN DS = ”/E2 * 
SPACEA" 

605 XS=A4+LEFT$(CLS10,AC)+SPS,36) +” "+DS +LEFTS(CLS(1,DN)+SPS,36) 

610 PRINT#4,XS 

815 LOOP 

820 CLOSE 4 

625 RETURN 


Del var selve listningers og den er så stor at jeg ikke umiddelbart 
kan afvise ”tastefejl”i men hvis en sådan findes> kommer der selvføl¬ 
gelig en rettelse i næste nummer. 

Hvxs du har forslag til ændringer, så kom også med dem. For alle pro¬ 
grammer kan forbedres. Du skal muligvis ændre lidt på mellemrummene 
for at få det til at tage sig bedst ud, grunden er at ikke alle ame¬ 
rikanske og danske (oversættelser) er lige lange, men det er nemmest 
at justere det, så det passer dig bedst hjemme på din egen skærm. 

Mark Jordan beretter: 

Udforsk din Commodore 128 og opdag hvor kraftig den er. Nogle af de 
kommende artikler er måske meget tekniske, nogle er ikke - men vi ga¬ 
ranterer at det vil sparke til din kreativitet. 

I de sidste 13 år, hvor jeg har haft studerende i mine engelsk klas¬ 
ser (jeg er engelsklærer), i fritiden kreerer jeg en del krydsords 
puslerier baseret på græsk og latin. 

Mer. ar ud og år ind, har vi det samme gamle problem. Der laves fejl 
og sa må de til at viske det hele ud (husk at mange bruger en sprit¬ 
pen, selvom de bliver advaret), de skriver forkert osv. og til sidst 
smider de det ud, for det er for svært at arbejde med efterhånden. 

Hovedårsagen til denne frustration er, hvad jeg vil kalde klassisk. 
For alt hvad du laver på papir, kan blive drilsk og irriterende. 

OK! du er lidt foran mig nu. Men det er rigtigt, hvorfor ikke bruge 
computeren? Rigtigt I Dette program-Crossword Creator - vil hjælpe pa 
dette. Det vil også hjælpe dig med at designe og editere dine egne 
krydsord. 

Først hvad det ikke gør: CrossUord Creator vil ikke kreerer krydsord 
fra en eller anden ordliste. Det ville bruge en masse hukommelse og 
processortid at lave det på den måde, selv på en meget primitiv måde. 

>F0RT5ÆTTES I N/ESTE NUMMER< ^ 

Desværre kunne vi ikke få plads til mere denne gang. 


karl The Driver. 



COMAL SU 


LOMALKUKSUS - iNThODUKTlOH! 

Nu starter langt om længe et opstarts-kursus i COMAL. Det har været 
længe undervejs> og der har været mange overvejelser om> hvordan sadan 
et kursus skal gribes an. Jeg er nok ikke den bedste til at skrive sa¬ 
dan et kursus, men da vi starter helt fra bunden, kan alle være med, 
så jeg går ud fra at jeg kan klare det. Jeg vil i det mindste gere mit 
yderste. Skulle der sidde en eller flere af jer, som har nogle ideer, 
gode programeksempler, gode rad, tips og ideer i forbindelse med COMAL 
luanset version), vil jeg være taknemlig, hvis du vil skrive og sende 
en diskette til mig (husk at liste programmet til disketten, da der 
ellers kan være problemer med at læse det. På grund af de forskellige 
versioner, der findes - min adresse falger senere). 

Sender du en diskette, returneres den selvfølgelig med tak for lan. 

For dig, som endnu ikke har stiftet bekendtskab med COMAL-SO, kan 
jeg nævne, at COMAL-sproget er dansk udviklet (det kan vi godt være 
lidt stolte af). Grundlaget for COMAL blev lagt af Børge Christensen 
helt tilbage i 1973. Han var lektor pa Tønder Statsseminarium, og han 
syntes, hans elevers programmer var uoverskuelige. Hans arbejde ledte 
til en af de første COMAL-versioner, der nærmest kunne betegnes som en 
BaSIC -udvidelse. 

Hen ad arene kom bedre versioner, og i 1979 standardiserede man så 
syntaksen for selve COMAL-kernen. COMAL-kernen er en del af COMAL- 
sproget, og er en slags "standard” for de forskellige COMAL-versioner. 
Meningen var, at sproget skulle kunne bruges pa mange forskellige com¬ 
putere . 

i dag kan COMAL under en eller anden form fas til bl.a. Partner, 
i'iccoline, Amiga, C64/C128 og selvfølgelig på PCere. 

Kan du se ideen? Man kan ret let overføre programmer fra en maskine 
til en anden. Jeg har selv udvekslet programmer med en kammerat, der 
har en PCer (Jeg har selv en 028). Hvordan dette gøres, fortælles 
ikke i dette kursus, jeg vil blot nævne, at det er muligt. 

COMAL-sproget indeholder nogle kvaliteter, som efter min mening 
langt overgår 64erens BASIC. For det første er det nemt at gå i gang 
med. Hvis du allerede har prøvet at programmere i BASIC, kender du al¬ 
lerede en del af kommandoerne i COMAL. Hvis du har lavet et program i 
BASIC, og får fat i det igen efter et halvt års tid, vil du sikkert 
have problemer med at huske, hvad de forskellige variabler star for 
imed mindre du har skrevet en liste over brugte variabler). Lad os ta¬ 
ge et eksempel: 

I et program har du en programlinie, som udregner gennemsnittet for 
nogle angivne talværdier. I BASIC vil det ofte se sådan ud: 

G =S/A 

Som du kan se, er programlinien ikke særlig oplysende. 1 COMAL kun¬ 
ne det derimod se sådan ud: 

GENNEMSNIT: -SUM' V/ERDI /ANTAL 

Vi kan nok hurtigt blive enige om, hvilken af de 2 eksempler, der 
er lettest at forstå. Du vil måske indvende, at man også kan have 
lange' variabelnavne i BASIC, men her skal du huske, at det kun er de 
første 2 tegn, der har betydning for computeren. Hvis variabelnavnet 
f.eks. er 7 tegn langt, vil computeren i BASIC overse’ de sidste 5 
tegn. I CGMaL derimod, kan variabelnavne være rigtig lange. Et varia¬ 
belnavn skal ligesom i BASIC starte med et bogstav, og kan i teorien 
bestå af op til 80 tegn, og så mange tegn får du aldrig brug for. Nav¬ 
ne tor label (- et springmærke), procedurer (en form for underprogram- 





ICQMhL so 


L.ei ) og funktioner kan være lige så lange. 

COMAL -programmer har en meget bedre struktur end bASIC-programmer. 
Sætninger i sløjfer m.m. rykkes ind, hvilket gør det meget lettere at 
overskue. 

Nar du har scannet et COMAL-program (d.v.s. at COMAL-systemet har 
"gennemset” programmet), kan du bruge programmets procedurer pa samme 
maae, som du ville bruge direkte kommandoer (altså kommandoer uden li¬ 
nienumre). Du kan altså afprøve eller benytte procedurerne enkeltvis. 

COMAL indeholder den kendte LOGO-grafik, som er meget begynderven- 
iig, ligesom styring af sprites, joystick-styring, programering af lyd 
m.m. er enkelt. Du kan faktisk lave hvad som helst med COMAL, uanset 
om det er spil, eller en database du kunne tænke dig. Desuden kan pro¬ 
grammer laves meget lange. Med kapsel-versionen til 64'^ren, har du 
ca. 30 Kbyte til rådighed, men du kan have 'udvendige' procedurer lig¬ 
gende på disketten, som kan kaldes, når der er behov for det. Det'gør, 
at du kan have et hovedprogram liggende i selve 64eren, og ved hjælp 
ai de 'ydre' procedurer, kan du faktisk lave programmer, der kun be¬ 
grænses ax diskettens kapacitet. 

En helt anden ting, som er nok så interessant, er, at COMAL er hur¬ 
tigt. Det er ikke unormalt, at BASIC-udvidelser arbejder langsommere 
end den normale BASIC, men COMAL arbejder op til 70 gange hurtigere 
end BASIC. Ydermere er det faktisk svært at "dumme” sig, når man ind¬ 
taster programmer. COMAL accepterer ikke en programlinie FØR syntaksen 
er korrekt. Er den ikke det, ringer COMAL-klokken, og en fejlmeddelel¬ 
se fremkommer. 

Nok om fremhævelserne af COMAL nu, for du er sikkert interesseret i 
at iå at vide hvor du kan få COMAL 80. Jeg vil anbefale dig at anskaf¬ 
fe C0MAL-80 i kapselversionen fra starten af. COMAL-kapslen til C64 
koster kr. 299.- (vejl. udsalgspris). Jeg har haft kontakt med UNICO- 
MnL, som har meddelt, at man er villig til at sælge kapslen til klub¬ 
bens medlemmer med rabat, så du kan få den lidt billigere. Hvor stor 
rabat der kan ydes, kan jeg ikke sige på nuværende tidspunkt, men selv 
en lille rabat er jo en besparelse. Hvis du ønsker at købe kapslen til 
Ct.4, så meddel klubben dette. (Læs andetsteds om klubbens betingelser 
i or denne handel). 

Hvis du er i tvivl, eller måske ikke ønsker at købe kapslen endnu, 
kan du få en disketteversion af COMAL, som desværre ikke indeholder 
alle kapslens muligheder, men den er udmærket at starte med. Denne 
version 00.14 kan du få af klubben. Det koster kr. 20.00. Eller du kan 
evt. få den af mig ved at sende 4 gange 5 kr. i frimærker. Selve COMAL 
vOb.14 koster ikke noget, de kr. 20.00 er til dækning af materialer og 
omkostninger. 

Hvis du køber en COMAL-kapsel til din C64/C128, og senere køber en 
rC er, kan den opdateres. D.v.s. at du returnerer kapslen til UNIC0MAL 
der tager den som delvis betaling, for den nye version - en ting, som 
jeg synes er flot gjort af UNIC0MAL, værd at tage med i betragtning. 

Selve kursuset vil starte fra næste nummer, og vil tage sig af både 
kapsel- og diskette-versionen. 

Til sidst min adresse, hvis du ønsker at skrive til mig: 

Torben Jørgensen 
Kirkebyvej 44 
3751 Østermarie. 
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Hej og velkommen til hotline. Rubrikken er tilbage efter en lang 
pause. Men denne gang er det ikke Karl Aage Hansen, der sidder bag 
skærmen. Jeg, Simon Nielsen, skal prøve at gere det lige så godt som 
Karl. Hot-line er en rubrik, hvor der bliver set pa de spil der snart 
eller al-lerede er på markedet. Nå, nok om det - nu til sagen... 

LEMMINGS: 

Jeg er sikker på alle kender de små nuttede lemminger fra Amiga og 
PC. Men nu prever Psycnosis på 64'eren, det er ferste gang (tror jeg). 
Resultatet er heller ikke blevet så ophidsende. Kort hvad det går ud 
pa. Lemmingerne skal hjælpes fra indgang til udgang v.hj.a. faldskær¬ 
me, gravere, bomber m.m. . De kan kun gå fremad, og der hvis de falder 
for langt. 64-versionen er som sagt ikke så vellykket, skærmen er alt 
for lille, på en 14” skærm fylder den ca. 10 cm. * 12 cm. Markeren er 
alt for langsom. Ganske vist er spillet meget fængslende, og musikken 
er da også nuttet. Ingen tvivl, Psycnosis scorer kassen på dette spil. 
Overall karakter 80%. 

BULLY DARTS: 

Det siger næsten sig selv. Noget med buils eye, tror jeg. Det er i 
hvert fald en samling af mange forskellige darttyper. I den demo jeg 
havde og teste, var der kun en event at vælge imellem. Der fik man så 
en hånd med en dartpil i, så kunne man så styre den rundt til den rig¬ 
tige position, og affyre pilen. Det lyder simpelt, og det var faktisk 
ret svært, men kan nok afhjælpes med lidt øvelse. Lydeffekterne er fi¬ 
ne nok, og grafikken er nogenlunde. Hvis man kan lide dart, ligger der 
en ny udfordring og venter. Overall karakter 75%. 


iHLSEEUS: 

Yrk! Ah nej! Et tekst adventure af den gode gamle slags, uden for man¬ 
ge dikkedarer, udnødvendige ting, såsom grafik og billeder. Jeg troede 
taktisk programmørerne havde lagt den slags på hylden! Nå, men hand¬ 
lingen/eventyret, foregår i en tidligere tid, nærmere bestemt i det 
gamle Grækenlands gudeverden. Hovedpersonen er Theseus. Jeg synes selv 
det er dækkende, jeg slukker som regel når der star 'What now' på 
skærmen. Grafik og lyd er der ikke. Men hvem har også brug for det, 
nar det er de små grå celler, der skal i sving. Overall karakter 40%. 

MAGIC RUFUS: 

Dette spil minder mest om et platform spil (eller plat form for spil). 
Det går ud på, at lede Rufus gennem en slags underjordisk labyrint. 

Men alle steder lurer farer. Hvis Rufus går ind i alle de 'væm'lige' 
væsner stjæler de hans 'power'. Dog kan han få lidt og skyde med. Gra¬ 
fikken er som når 64'eren er værst. Baggrunden er helt sort, og det er 
svært at styre. Et plus er den gode lyd. Overall karakter 55%. 


TROLLS: 

Dette spil er lidt i stil med Rainbow Island. Dog starter man fra 
oven, og kører til siden. Men man skal stadig sørge for at holde sig 
pa platformene, og slå dyrene ihjel,- dette gøres ved at hoppe på dem. 
Det er et spil i den nuttede genre. Grafikken er i top, musikken er 
sjov og underholdende, og passer godt til spillet. Handlingen i dette 
spil er lagt under vandoverfladen. Det gør manden lidt svær at styre, 
men det rører ikke ved den gode spilbarhed. Overall karakter 65%. 

NICK FALDO CHAMPIONSHIP GOLF: 

Det er et golfspil he, he! Faktisk er det en ny udgave af klassi¬ 
keren Nick Faldo Golf, denne her er bare en mesterskabs version. Om 
den er bedre eller dårligere, end den gamle version ved jeg ikke. Men 
dette golfspil synes jeg er det bedste jeg har set. Du kan spille fle- 






re mod hinanden. Selve grafikken er heft i top. her er mulighed for at 
se banen fra oven. Inden man skaf slå, skal man ordne forskellige ting 
først, vælge kølle, slagkraft og retning. Det er et ret svært spil, 
men øvelse gør mester. Lyd er der ingen af, men det er også unødven¬ 
digt i et sådant spil. Hvis man er interesseret i golf(spil), bør man 
anskaffe det. Overall karakter 90 '/.. 

RECKLES RUFUS: 

Dette spil er et puzzle/strategisk spil. Banerne fylder kun et skærm¬ 
billede, men det gør ikke noget, man hurtigt bliver fænget af det. Det 
går ud på at styre Rufus fra start til mål. Undervejs skal man indsam¬ 
le nogle figurer (ligner diamanter). Rufus kan kun bevæge sig på nogle 
brikker, hvis han træder ud over, eller rammer af dyrene dør han. Gra¬ 
fikken er udmærket og lyden er ganske sjov. Overall karakter 70 '/.. 

L0C0M0T10N: 

i dette spil får man chancen for at lege den, der sidder i kontrol¬ 
tårnet og styrer en jernbane. Dette spil er ikke så indviklet. Jeg 
tror alle vil kunne finde ud af det. Banerne fylder et skærm billede, 
men det er også rigeligt, for man skal holde øje med flere tog, der 
futter rundt på banen, og helst samtidig. Togene skal ledes ind til de 
rigtige endespor. Så det gælder bare om at åbne og lukke sporene, og 
undgå at togene kører sammen. Spillet er ret fængslende, selvom det er 
ganske simpelt. Grafikken er udmærket. Overall karakter 75%. 

SNARE: 

Boulder Dash er efterhånden blevet en legende for nogen (bl.a. mig). 
Der er forsøgt mange andre typer, ingen er blevet lige så fuldendt. 

Det er det samme man kan sige om dette spil. Man skal også her lege 
med sten, og grapse diamanter, og ellers undgå de mærkelige væsner. I 
dette spil er grafikken i bund og baggrunden er helt sort. Lyden er 
heller ikke noget at råbe hurra for. Men det er ret fængende, kan du 
lide Boulder Dash så tjek det ud. Overall karater 507.. 

CaRNagE: 

A hva' Er det Badlands 2? Nej det er bare en dårlig efterligning, 
men ideen er den samme. Små biler der skal race rundt i en ring, der 
kan være på et skærm-billede. Bilerne i dette spil bør nok males i na¬ 
nometer, da de er en anelse for små. Faktisk kan man ikke se, hvad der 
er for og bag på bilerne. Grafikken er ikke ophidsende, til gengæld er 
motorlyds effekterne ganske gode. Overall karakter 657. 

ARNIE 2; 

Arnie is back. Som i 1 eren kæmper Arnie igen mod en masse fjender 
ene mand. Handlingen er lagt i en krigszone. Den minder meget om Com- 
mando, blot scroller denner her skråt, det er ret forvirrende, og det 
er også ret svært at få ram på fjehderne, så man bliver hurtigt ekspe¬ 
deret - for det meste. Der er ingen musik eller effekter i spillet. 
Lidt musik ville have peppet lidt op, på dette lidt kedelige spil. 
Grafikken er nogenlunde. Overalle karakter 607- 

MC. DONALD LAND: 

Lyder titlen ikke bekendt. Mon ikke burgerkæden skulle have haft 
en finger med i spillet. Manden man styrer ligner en af dem der eks¬ 
pederer i en burgerbar, og de bonusting man skal tage er store M er. 
Dette spil er nok mest for børn, det er næsten for nemt. Det er et 
platform spil, hvor der er 6 verdener, man kan gennemføre. Grafikmæs¬ 
sigt er det meget godt, og lydsiden fejler heller ikke noget. Men det 
er ikke særlig fængslende. Det bliver hurtigt kedeligt, når der ikke 
er mere variation i spillet. Overall karakter 757. Rå gensyn SN.. 
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MODULER: 

TOOL BOX 32k cartridge . Masser af turbo/kopiering u u .... kr 298>00 
TOOL BOX EXTRA 64k cartridge(turbo/kopiering/crunsher/dos m m) 498.00 
EXPERT cartridge v3.5 (spændende RAMmodul m super mask.monitor 499.00 
ACTION REPLAY MkVI cartridge . kr 598,00 

PROGRAMMER: 

DATAW0RK SYSTEM PROGRAM database/kartotek definerbar ...... kr 150,00 

CALCWQRK kalkulationsprogram/regneark/kundetilbud . kr 170,00 

C0M-RESULT point program til spil/sport.Med spillerkartotek kr 198,00 
C0M-SKAT skatteberegningsprogram.Fremtidssikret m.variabler kr 198,00 
COM-BUDGET budget og saldoprograjp. Styr DK saldo o.lign. .. kr 198,00 

REGNEMESTER underholdende/lærerigt familiespil . kr 98,00 

LYKKEHJULET ordgåder på dansk. Med bonusrunde o. s. v.kr 98,00 

OPGRADERING AF ORDGADER i Lykkehjulet. Ubegrænset antal . . . kr 58,00 
SUPER-LOTTO PRG. Ny version med systemtip/gevinstsøgning .. kr 198,00 

STAMKORT-UDSKRIVNINGSPROGRAM velegnet for pelsdyr m.v.kr 98,00 

FLEX-FINANS forretningsprogram m eget navn. Moms/status m.m Rr 1250,00 
OIVERSE: 

COMMODORE 64 computer komplet . kr 999,00 

MONITOR 1084 Stereo. Passer C64/128/Amiga/PC . kr 2495,00 

DISKETTESTATION VIC 1541-11 m.InterWord tekstbehandlerprg . kr 1298,00 

DATASETTE (båndstation) . kr 298,00 

PRINTER COMMODORE MPS 1230 (incl kabel/papir) køreklar _ kr 1898,00 

PRINTERPAPIR A4 endeløse baner pkn m 250 ark. kr 58,00 

DISKETTER 'GoldStar’ 5,25” 10 stk.’s pakning . kr 49,75 

DISKETTE-BOKS til 100 stk 5.25” disketter m. lås . kr 49,75 

DI SKETTE-BOKS til 80 stk 3.5" disketter m. lås . kr 49,75 

DISKETTE-SAKS laver et perfekt 'hak', så bagsiden kan bruges 49,75 

DATALUX motherboard med resettaste. Til 3 stk moduler . kr 298,00 

MUS . kr 398,00 

MUSEHOLDER selvklæbende i C64 farver . kr 48,00 

MUSEMATTE luxus kvalitet ’Amitech’ . kr 48,00 

ZY-F'I STEREOSYSTEM til Commodore 64/Amiga.TILBUD KUN: kr 299,00 

Antenneomskifter ’Y’-stik . * . kr 49,75 

J0YSTICK. Flere forskellige modeller . fra: kr 89,50 

MEGA-STAR superjoystick m autofire ...TILBUD før 398,00kr NU 298,00 
DAN-JOY Dansk joystick i bedste kvalitet. Autofire. kr 279,00 

Også stort udvalg i AMIGA/PC tilbehør! 

TILBUD! AMIGA 600 m 3 spil+ DeLuxe Paint III. Helt komplet kr 2998,00 

Sendes overalt.(Opkrævning). 

Brevpakke kr 27,00. Postpakke kr 39,00 

I_EG & HOBBY JERNBANEGADE 42 9460 BROVST. 

TL.F 9S 23 10 98 


) COMMODORE 64/128 TILBEHØR < 
























